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- ENTORNOS GRAFICOS DE PROGRAMACION
¥ PROGRAMACION DE CIRCUITOS.
‘ PROGRAMACION DE APLICACIONES MOVILES
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ENTORNOS GRAFICOS
DE PROGRAMACION.

es un lenguaje de programacion
grafico destinado a la realizacion de
secuencias animadas, con o sin sonido,
mediante un lenguagje de bloques muy
sencillo e intuitivo que se puede utilizar de
forma gratuita
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https://scratch.mit.edu/

PROGRAMACION DE
CIRCUITOS.

M-BLOCK

Programa de Arduino
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PROGRAMACION DE
APLICACIONES MOVILES.
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