PROGRAMACION DIDACTICA
DEL DEPARTAMENTO DE
TECNOLOGIA

\.E.S

arenes

Miranda de Ebro



PROGRAMACION DIDACTICA TECNOLOGIA — I.E.S. MONTES OBARENES

INDICE

®

INTRODUCCION ..ottt sttt bbbt s bbbt 6
. DESARROLLO CURRICULAR .....cotttitittutiiuttrurtrueeeerrimemeererereresmrermrmrerrrre...———————. 9
A.  Mapas de relaciones cOmpetenciales .......ccueeeerevieeiiriiieeieiieee e 9
A.1 Mapas competenciales de Tecnologia y Digitalizacion de 1y 32 ESO .......cccceeeevveeennen. 9

A.2 Mapas competenciales de Control y Robédtica de 32 ESO.......ccccvvveeviiieeieciiee e 11

A.3 Mapas competenciales de Tecnologia 42 ESO.......ccovciieiiriiiiiiniiiee e cscieeeseveee e 12

A.4 Mapas competenciales de Digitalizacion 42 ESO .......cccceevvcieeeieiiieeesiiiee e ccieeeeesiieee e 14

A.5 Mapas competenciales de Programacion Informatica de 42 ESO .........ccoccvvveeeecrveeeenns 16

A.6 Mapas competenciales de Tecnologia de la Informacién y Comunicacion de 12 BACH

............................................................................................................................................. 17
A.7 Mapas competenciales de Tecnologia e Ingenieria | y Il de 12 y 22 BACH.................... 18
A.8 Mapas competenciales de Tecnologia de la Informacién y Comunicacion de 22 BACH
............................................................................................................................................. 20
B.  Criterios de evalUaCion ..........cooiiiiiiiiiiiiieeiee et e 21
B.1 Criterios de evaluaciéon de Tecnologia y Digitalizacion de 12 ESO .......cccceveerieriieennenne 21
B.2 Criterios de evaluacién de Tecnologia y Digitalizacion de 32 ESO ........ccceeeevveeeennnennn. 24
B.3 Criterios de evaluacién de Control y Robdtica de 32 ESO........coevciieeeeiiveeesiiieee e, 27
B.4 Criterios de evaluacidon de Tecnologia de 42 ESO ......cccuveeeeciieeeeciieeeesiieee e e 29
B.5 Criterios de evaluacidn de Digitalizacion de 42 ESO ........coovcviiiiiiieeeciiieee e, 32
B.6 Criterios de evaluacién de Programacién Informatica de 42 ESO........cccceeeeevveeeecnnnennn. 34

B.7 Criterios de evaluacién de Tecnologias de la Informacién y Comunicacion de 12 BACH

............................................................................................................................................. 35
B.8 Criterios de evaluacién de Tecnologia e Ingenieria | de 12 BACH.........ccccceevvvveeecnnnennn. 36
B.9 Criterios de evaluacién de Tecnologia e Ingenieria Il de 22 BACH...........ccccccvveeeennnnnn. 39
B 10. Criterios de evaluacion de Tecnologias de la Informacidon y Comunicacién de 29
BACH .ttt bt h e et b e e h et h et eeh et e e bt eht et ehe et e beeanenes 42
C. Unidades temporales de programacion.......cccccceeveecerrreeeeeeeeeieeiirreeeeeeeeeesennnneens 43
C.1 Contenidos de Tecnologia y Digitalizacion de 12 ESO.........ccceecveeeeecieeeeciee e 44
C.2 Contenidos de Tecnologia y Digitalizacion de 32 ESO.........ccceecvveeeeciiee e 47
C.3 Contenidos de Control y Robdtica de 32 ESO......cccocuieiiiiiiei et 49
C.4 Contenidos de Tecnologia de 42 ESO .........ueieiciiiee ettt e et e e e e 52
C.5 Contenidos de Digitalizacion de 42 ESO .......ccoccuiieieeciieieeeiiee ettt 55
C.6 Contenidos de Programacion Informatica de 42 ESO ......ccceeeecieeeeciiieeeeciee et 57




PROGRAMACION DIDACTICA TECNOLOGIA — I.E.S. MONTES OBARENES

C.7 Contenidos de Tecnologias de la Informacién y Comunicacién de 12 BACH................ 59
C.8 Contenidos de Tecnologia e Ingenieria | de 12 BACH ......cccccoovcieviviciiee e 60
C.9 Contenidos de Tecnologia e Ingenieria Il de 22 BACH ........coovvciiviiiiiee e 63
C.10 Contenidos de Tecnologias de la Informacidon y Comunicacién de 22 BACH............... 65
D. Contenidos transversales .........cccocveiiiiiiiiiieiiiieceeeee e 66
D.1 Contenidos transversales de Tecnologia y Digitalizacién de 12 ESO ..........cccovevvunnennn. 68
D.2 Contenidos transversales de Tecnologia y Digitalizacién de 32 ESO ........cccccvvevviunnennn. 69
D.3 Contenidos transversales de Control y Robética de 32 ESO.......cccveeeeciieeeeciieeeecnnenn, 70
D.4 Contenidos transversales de Tecnologia de 42 ESO ........cooocvveeeviiieeeeciieee e, 71
D.5 Contenidos transversales de Digitalizacion de 42 ESO ........ccccevvviveeeeiiveeessiieee e 72
D.6 Contenidos transversales de Programacién Informatica de 42 ESO.........ccccvveeeeeeeinnnns 73

D.7 Contenidos transversales de Tecnologias de la Informacidon y Comunicacion de 1¢

27X 0 USRS 73
D.8 Contenidos transversales de Tecnologia e Ingenieria | de 12 BACH........cccccccvvvvvnnnennn. 74
D.9 Contenidos transversales de Tecnologia e Ingenieria |l de 22 BACH..........cccovevennneenn. 75

D.10 Contenidos transversales de Tecnologias de la Informacion y Comunicacién de 22

27X o USRS 75

E. Actividades complementarias y extraescolares ........cccocceeevevuveeeiriieeeeesiineeee e 76
e T e [ 1= Tot U ISR 78
. METODOLOGIA. ...ttt ettt ettt ettt s e re e 80
A, Metodologia didACTICa.....uueiiiiii it e e eans 80
B. Proyectos significativos (Situaciones de aprendizaje).......cccccceeeeecciveeeeciieeeeenee, 85
B.1 Situaciones de aprendizaje de Tecnologia y Digitalizacion de 12 ESO. ..........cccceceuuneee. 87
B.2 Situaciones de aprendizaje de Tecnologia y Digitalizacion de 32 ESO .........ccccceeeunneen. 88
B.3 Situaciones de aprendizaje de Control y Robdtica de 32 ESO.......ccceevvvvveeeecvieeeccninenn, 88
B.4 Situaciones de aprendizaje de Tecnologia de 42 ESO ........ccccveeeecciveeeeciiieeeecciieee e, 89
B.5 Situaciones de aprendizaje de Digitalizacion de 42 ESO .......cccceeeevieeeeciveeeecieee e, 89
B.6 Situaciones de aprendizaje de Programacion Informdtica de 42 ESO .........cccceveueneenn. 89

B.7 Situaciones de aprendizaje de Tecnologias de la Informacién y Comunicacién de 12

2N OSSR 90
B.8 Situaciones de aprendizaje de Tecnologia e Ingenieria | de 12 BACH..............ccccuun.e.. 90
B.9 Situaciones de aprendizaje de Tecnologia e Ingenieria Il de 22 BACH...........ccccceuuneee. 90

B.10 Situaciones de aprendizaje de Tecnologias de la Informacidon y Comunicacién de 22




C.

A.

B.

PROGRAMACION DIDACTICA TECNOLOGIA — I.E.S. MONTES OBARENES

Materiales y recursos de desarrollo curricular........cccvveeeeeiiiieccciieee e, 91
EVALUACION DEL ALUMNADO ..ottt ettt et s et e s enenas 95
EValuacion iniCial ......ueeeeeeeee e e 95
Evaluacidon del proceso de aprendizaje del alumnado..........cccccvviveeeeeiieinnneee, 95
B.1 Técnicas e instrumentos de evalUaCion .........ccveerveeriieeiiiiiniee et se e seee e 95
B.2 Momentos de 3 @ValUaCion ........coovveiiiiiiiiieiiee ettt tae e sve e e sareeens 96
B.2.1 Momentos de la evaluacién de Tecnologia y Digitalizacion de 12 ESO ..................... 96
B.2.2 Momentos de la evaluacién de Tecnologia y Digitalizacidn de 32 ESO ..................... 97
B.2.3 Momentos de la evaluacién de Control y Robdtica de 32 ESO ......coccvveeeeiiveeennnnennn, 99
B.2.4 Momentos de la evaluacién de Tecnologia de 42 ESO.........ccceeevveeeeciieeeeciieee e, 99
B.2.5 Momentos de la evaluacién de Digitalizacion de 42 ESO.........cccovvveeecvveeeecieeeeenen, 101
B.2.6 Momentos de la evaluacién de Programacion Informatica de 42 ESO.................... 102

B.2.7 Momentos de la evaluacién de Tecnologias de la Informacidon y Comunicacion de 1¢

27X o TS 102
B.2.8 Momentos de la evaluacién de Tecnologia e Ingenieria | de 12 BACH..................... 103
B.2.9 Momentos de la evaluacién de Tecnologia e Ingenieria Il de 22 BACH ................... 104

B.2.10 Momentos de la evaluacién de Tecnologias de la Informacién y Comunicacién de

22 BACH ..ttt h ettt ettt b e e bt e s bt eae e et e e teenbeenheesaeesaee e 105
B.3 AgENtES EVAlUAUOIES .......eeiieeiiieceeee ettt e et e e e tte e e e e ab e e e e e are e e e e nreeeeenrees 106
B.3.1 Agentes evaluadores de Tecnologia y Digitalizacién de 12 ESO ........ccccceeeeuveeeennnen. 106
B.3.2 Agentes evaluadores de Tecnologia y Digitalizacién de 32 ESO ........cccceeevcvvveeennnen. 107
B.3.3 Agentes evaluadores de Control y Robdtica de 32 ESO......cccceeveveeeiecieee e, 108
B.3.4 Agentes evaluadores de Tecnologia de 42 ESO.........cccoeeeeiiieeecciiee e 109
B.3.5 Agentes evaluadores de Digitalizacion de 42 ESO.........ccceecvveeeecieeeeeciiee e 110
B.3.6 Agentes evaluadores de Programacion Informatica de 42 ESO........cccceeevnvveeennnen. 111

B.3.7 Agentes evaluadores de Tecnologias de la Informaciéon y Comunicacion de 12 BACH

........................................................................................................................................... 112
B.3.8 Agentes evaluadores de Tecnologia e Ingenieria | de 12 BACH ........cccceeeeeveeeennnnen. 112
B.3.9 Agentes evaluadores de Tecnologia e Ingenieria Il de 22 BACH .......ccccceeevcuvveeennnen. 113
B.3.10 Agentes evaluadores de Tecnologias de la Informacién y Comunicacion de 22 BACH
........................................................................................................................................... 114
B.4 Criterios de calificacion ..........ooui i 115
B.4.1 Criterios de calificacion de Tecnologia y Digitalizacién de 12 ESO...........cccvveenneen. 116
B.4.2 Criterios de calificacion de Tecnologia y Digitalizacién de 32 ESO...........cccvveenneen. 116
B.4.3 Criterios de calificacion de Control y Robdtica de 32 ESO .......ccccvveeeeciieececiieeeene, 116




PROGRAMACION DIDACTICA TECNOLOGIA — I.E.S. MONTES OBARENES

B.4.4 Criterios de calificacion de Tecnologia de 42 ESO........ccceeecveeeeccveeeecciiee e 117
B.4.5 Criterios de calificacion de Digitalizacion 42 ESO........cceevvcieeeiviiieeeniiee e 117
B.4.6 Criterios de calificacion de Programacion Informatica de 42 ESO........cocevveeeennen. 117

B.4.7 Criterios de calificacion de Tecnologias de la Informaciéon y Comunicacion de 12

BACH. .. ettt ettt et ettt et e e e e e st e e s be e e ate e e beeenatee s teeebteeeabeesraeen 118
B.4.8 Criterios de calificacion de Tecnologia e Ingenieria | de 12 BACH ........ccccecvveeennnen. 118
B.4.9 Criterios de calificacion de Tecnologia e Ingenieria Il de 22 BACH ........ccccccvevennee. 118

B.4.10 Criterios de calificacién de Tecnologias de la Informacién y Comunicaciéon de 29

2 AN 1 PP PP PPPPPPPPPPPRE 119

B.5 Vinculacion de los criterios de evaluacion, pesos y contenidos ......cccoeccveeeevcveeeennnnen. 119

C. Atencion a las diferencias individuales del alumnado .......cccccccveeeiviiieeecnnneen. 138
D. Estrategias para la recuperacion de saberes.........ccccvvveiiiiiieeeeccieee e 139
IV.  EVALUACION DE LA PROGRAMACION DIDACTICA .....coovurrererriieierereiseeeeeve s 140
V. INCLUSION DE LAS TIC...oiviviveeerereeeeeteteteteeetetetete ettt teseeesesesesesesesesesesesesesesesesesens 140
A. Secuenciacion de la competencia digital por curso ........cccceeeeecieeeeiicieee e, 140

B. Planificacidn y organizacién de materiales didacticos digitales (repositorio) .. 141
C. Tabla resumen de actividades y uso de medios, espacios y aplicaciones......... 141

D. Evaluacidn de la integracidn curricular TIC ......ccovvveeeeeiiiicciireeeeeee e, 141




PROGRAMACION DIDACTICA TECNOLOGIA — I.E.S. MONTES OBARENES

INTRODUCCION

El intenso y acelerado desarrollo tecnoldgico y digital, que en este siglo XXI se estd
experimentando en la sociedad, justifica la necesidad formativa en este campo. Es una
realidad que nuestra forma de vida y relacién con el entorno ha cambiado, obligdndonos
a buscar escenarios de aprendizaje con un importante apoyo digital, desarrollando de

forma activa las destrezas de naturaleza cognitiva, procedimental y actitudinal.

La ciudadania requiere una capacitacién tecnoldgica que le permita entender los objetos
técnicos que la rodean, su utilizaciéon y la resolucién de problemas con espiritu
innovador, asi como el impacto de sus acciones en términos de sostenibilidad dentro de

los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS 2030).

La materia complementa transversalmente a otras disciplinas, apoyando escenarios
digitales de aprendizaje y analizando el conocimiento cientifico desde la simulacién y
construccion de prototipos tridimensionales. La resolucién de problemas, la
configuracion y mantenimiento de equipos informaticos, la comunicacién y difusidn de
ideas mediante herramientas digitales y una aproximacién al pensamiento
computacional, vertebran la materia, siempre bajo estrategias sostenibles, éticas e
igualitarias, buscando la continuidad y ampliacién de conocimientos en cursos

sucesivos.
NORMATIVA
Para la elaboracion de esta programacién se ha utilizado esta normativa:

- Ley Orgdnica 3/ 2020, de 29 de diciembre, LOMLOE (Ley Orgdnica de Modificacion de
la LOE), (BOE de 30 de diciembre de 2020) por la que se modifica la Ley Orgdnica 2/2006,

de 3 de mayo, de Educacion.

- Real Decreto 984/2021, de 16 de noviembre, por el que se regulan la evaluacion y la
promocion en la Educacion Primaria, asi como la evaluacion, la promocidn y la titulacion
en la Educacion Secundaria Obligatoria, el Bachillerato y la Formacion Profesional,
aprobado por el Ministerio de Educacion y Formacion Profesional, (BOE 17 de noviembre

de 2021)
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- Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establecen la ordenacion y las
ensefianzas minimas de la Educacion Secundaria Obligatoria, aprobado por el Ministerio

de Educacion y Formacion Profesional, (BOE de 30 de marzo de 2022).

- Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la ordenacion y las
ensefianzas minimas del Bachillerato, aprobado por el Ministerio de Educacion y

Formacion Profesional, (BOE de 6 de abril de 2022)

- DECRETO 39/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenacion y el
curriculo de la educacion secundaria obligatoria en la Comunidad de Castilla y Ledn
(BOCyL de 30 de septiembre de 2022).

- DECRETO 40/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenacion y el
curriculo del bachillerato en la Comunidad de Castilla y Ledn (BOCyL de 30 de septiembre
de 2022)

CONTEXTO DE TRABAJO

Los grupos del Departamento de Tecnologia para el curso actual son los siguientes:
= 6 grupos de Tecnologia y Digitalizacién para 12 de ESO
= 2 grupos de Tecnologia y Digitalizacién Bilinglie para 12 de ESO
= 4 grupos de Tecnologia y Digitalizacién para 32 de ESO
= 2 grupos de Tecnologia y Digitalizacién Bilinglie para 32 de ESO
= 1 grupo de Control y Robética para 32 ESO
» 1 grupo de Ambito Practico para 32 de ESO diversificacion
» 1 grupo de Ambito Practico para 42 de ESO diversificacion
= 2 grupos de Digitalizacién para 42 de ESO
= 1 grupo de Tecnologia para 42 de ESO
= 1 grupo de Programacion Informatica, de 42 E.S.O
= 1 grupo de Tecnologia e Ingenieria |, de 12 de Bachillerato.
= 1 grupo de Tecnologia e Ingenieria Il, de 22 de Bachillerato

= 2 grupos de Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion de 12 de
Bachillerato.

= 1 grupo de Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion de 22 de
Bachillerato.
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PROFESORADO DEL DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA.

Diego Palma Molina

1 grupo de 42 ESO Digitalizacién

1 grupo de 42 ESO Ambito Préactico I

1 grupo de 12 Bachillerato Tecnologia e Ingenieria |

1 grupo de 22 Bach Tecnologia e Ingenieria Il

Julia Ballesteros Infante

1 grupo de 12 ESO Tecnologia y Digitalizacién Bilinglie
1 grupo de 32 ESO Tecnologia y Digitalizacién Bilinglie
1 grupo de 32 ESO Tecnologia y Digitalizacién

1 grupo de 32 ESO Ambito Préactico |

1 grupo de 42 ESO Tecnologia

1 grupo de TIC | 12 Bachillerato.

Sergio Delgado Pedrosa

3 grupos de 12 ESO Tecnologia y Digitalizacién
1 grupo de 32 ESO Tecnologia y Digitalizacién
1 grupo de 32 ESO Control y Robética

1 grupo de 42 ESO Digitalizacién

David Santos Martinez

1 grupo de 12 ESO Tecnologia y Digitalizacidn Bilinglie
1 grupo de 32 ESO Tecnologia y Digitalizacién Bilinglie
1 grupo de 42 ESO Programacién Informatica

1 grupo de TIC | 12 Bachillerato.

1 grupo de TIC Il 22 Bachillerato.

Roberto Maté Barbero
3 grupos de 12 ESO Tecnologia y Digitalizaciéon

2 grupos de 32 ESO Tecnologia y Digitalizacién
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I. DESARROLLO CURRICULAR

®
A. Mapas de relaciones competenciales

Las competencias clave vienen desarrolladas en el Anexo |. A del DECRETO 39/2022 y los

descriptores operativos del perfil de salida de cada una de las competencias clave a los

que se va a hacer referencia vienen desarrollados en el Anexo |. B del DECRETO 39/2022
A.1 Mapas competenciales de Tecnologia y Digitalizacion de 1 y 32 ESO

Las competencias especificas de la materia Tecnologia y Digitalizacidn son las siguientes:

1. Buscar y seleccionar la informacién adecuada proveniente de diversas fuentes, de
manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de andlisis
de productos y experimentando con herramientas de simulacién, para definir
problemas tecnoldgicos, iniciar procesos de creacidon de soluciones a partir de la
informacién obtenida y transmitir documentalmente la informacion técnica
descriptiva de dichos procesos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CCL1, CCL2, CCL3, STEM2, CD1, CD2, CD4, CPSAA4, CE1.

2. Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa, aplicando
conocimientos interdisciplinares, trabajando de forma cooperativa y colaborativa,
difundiendo documentalmente la informacién técnica, para disefiar y planificar
soluciones a un problema o necesidad de forma descriptiva, eficaz, innovadora y
sostenible.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CCL1, CCL3, CCL5, STEM1, STEM3, CD2, CD3, CPSAA3, CPSAA4, CPSAA5,
CC1, CE1, CE3.

3. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos
interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnoldgicos y herramientas,
teniendo en cuenta la planificacién y el disefio previo para construir, fabricar o
simular soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en
diferentes contextos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: STEM2, STEM3, STEM5, CD4, CD5, CPSAA1, CPSAA2, CE1, CE3, CCEC3,
CCEC4.
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4. Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnolégicos
o digitales, utilizando medios de representacién, simbologia y vocabulario
adecuados, asi como los instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad
de las herramientas digitales para comunicar y difundir informacidn y propuestas.
Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CCL1, CCL5, STEM4, CD2, CD3, CC4, CCEC3, CCEC4.

5. Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando
los principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias
emergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y
aplicarlos en sistemas de control o en robética.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CCL2, CP2, STEM1, STEM3, CD1, CD2, CD5, CPSAA1, CPSAA4, CPSAAS,
CE1, CE3.

6. Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones
habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes y
funciones y ajustdndolos a sus necesidades para hacer un uso mas eficiente y seguro
de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CP2, STEM1, STEM4, CD1, CD2, CD4, CD5, CPSAA2, CPSAA4, CPSAAS,
CE1.

7. Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un
desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la contribucién
de las tecnologias emergentes para identificar las aportaciones y el impacto del
desarrollo tecnoldgico en la sociedad y en el entorno.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil

de salida: STEM2, STEMS5, CD4, CC2, CC3, CCA4.

En la siguiente tabla se muestra la relacién de los descriptores operativos de cada
una de las competencias claves con las competencias especificas de la materia de

Tecnologia y Digitalizacidn.

10
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A.2 Mapas competenciales de Control y Robética de 32 ESO

Las competencias especificas de la materia Control y Robética son las siguientes:

1.

Identificar los diferentes componentes de un sistema de control y distinguir sus
tipos, valorando la idoneidad de usar unos lazos u otros en funcién de sus
propdsitos, para disefiar y gestionar de modo eficaz los mecanismos de control que
actuen en diversos ambitos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CCL1, CCL2, CCL3, STEM1, STEM2.

Distinguir y gestionar los componentes electrénicos que forman parte de un sistema
robotico, implementando circuitos con sensores y actuadores de modo fisico y/o
con simuladores, para culminar el montaje fisico y/o simulado de unidades de
control aptas para la comunicacion con ordenadores y otros dispositivos digitales,
de modo alambrico e inaldmbrico.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil

de salida: CCL3, STEM1, STEM2, STEM4, CD2, CPSAA4

11
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3. Disefiar y construir un sistema robético, disefiando el software textual y/o por

bloques de control adecuado, depurando y autocorrigiendo posibles errores de
programacion, subiendo el programa resultante a la unidad de control, colaborando
activamente con los compaiieros y respetando las normas de seguridad e higiene
en el trabajo, para resolver el problema tecnolégico planteado con eficiencia y
documentar adecuadamente la solucién elegida.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CCL3, CP2, CP3, STEM2, STEM3, STEM4, CD2, CD5, CPSAA3, CPSAA5, CC2,
CE1, CE3, CCEC4.

En la siguiente tabla se muestra la relacién de los descriptores operativos de cada
una de las competencias claves con las competencias especificas de la materia de

Control y Robdtica

Control y Robética

CCL CP STEM CcD CPSAA CcC CE CCEC
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COI“I‘IPEFIEI"ICIa <1 vl v v v
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A.3 Mapas competenciales de Tecnologia 4° ESO

Las competencias especificas de la materia Tecnologia son las siguientes:

1.

Identificar y proponer problemas tecnoldgicos con iniciativa y creatividad,
estudiando las necesidades de su entorno proximo y aplicando estrategias y
procesos colaborativos e iterativos relativos a proyectos, para idear y planificar

soluciones de manera eficiente, accesible, sostenible e innovadora.
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Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de

salida: STEM1, STEM2, STEM3, STEM4 CD1, CD3, CPSAA3, CPSAA4, CC2, CE1y CE3.

2. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos
interdisciplinares, utilizando procedimientos y recursos tecnolégicos y analizando el
ciclo de vida de productos, para fabricar soluciones tecnoldgicas accesibles y

sostenibles que den respuesta a necesidades planteadas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de

salida: STEM2, STEM5, CD2, CD3, CPSAA4, CC4, CE1 y CCECA4.

3. Expresar, comunicar y difundir ideas, propuestas o soluciones tecnoldgicas en
diferentes foros de manera efectiva, usando un lenguaje inclusivo y no sexista,
empleando los recursos disponibles y aplicando los elementos y técnicas necesarias,
para intercambiar la informacion de manera responsable y fomentar el trabajo en

equipo.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de

salida: CCL1, CCL3, CCL5, STEM4, CD3, CPSAA3, CC3, CE3 y CCEC3.

4. Desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados, aplicando los
conocimientos necesarios e incorporando tecnologias emergentes, para disefiar y

construir sistemas de control programables y robéticos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de

salida: CP2, STEM1, STEM3, CD 2, CD5, CPSAA5 y CE3.

5. Aprovechar y emplear de manera responsable las posibilidades de las herramientas
digitales, adaptandolas a sus necesidades, configurandolas y aplicando
conocimientos interdisciplinares, para la resolucién de tareas de una manera mas

eficiente.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de

salida: CP2, STEM3, CD2, CD5, CPSAA4 y CPSAA5S

6. Analizar procesos tecnoldgicos, teniendo en cuenta su impacto en la sociedad vy el
entorno y aplicando criterios de sostenibilidad y accesibilidad, para hacer un uso

ético y ecosocialmente responsable de la tecnologia.
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Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de

salida: CP2, STEM2, STEMS5, CD4, CPSAA3 y CC4.

En la siguiente tabla se muestra la relacién de los descriptores operativos de cada

una de las competencias claves con las competencias especificas de la materia de

Tecnologia:
Tecnologia
CCL cP STEM cD CPSAA CC CE | CCEC
o e e = i = uy - I HEHE
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EhEEEEEDE GhEEELREEREEE FEEEE REE ERE R
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Espacifica 3 o o " v v "
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Espacifica 4 v d o " "
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Campetencia y y y A
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A.4 Mapas competenciales de Digitalizacion 42 ESO

Las competencias especificas de la materia Digitalizacién son las siguientes:

1.

Identificar y resolver problemas técnicos sencillos, conectar y configurar
dispositivos a redes domésticas, aplicando los conocimientos de hardware y
sistemas operativos, para gestionar las herramientas e instalaciones informaticas y
de comunicacion de uso cotidiano.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: STEM1, STEM2, CD1, CD4, CD5, CPSAA1, CPSAA5, CE1, CE3, CCEC4.
Configurar el entorno personal de aprendizaje, interactuando y aprovechando los

recursos del ambito digital, para optimizar y gestionar el aprendizaje permanente.
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Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CCL3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA1, CPSAA4, CPSAAS, CE3,
CCEC4.

Desarrollar habitos que fomenten el bienestar digital, aplicando medidas
preventivas y correctivas, para proteger dispositivos, datos personales y la propia
salud.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CCL3, STEM5, CD1, CD4, CPSAA2, CPSAAS, CC2, CC3.

Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las posibles acciones que realizar
en la red, e identificando sus repercusiones, para hacer un uso activo, responsable
y ético de la tecnologia.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil

de salida: CP2, CD3, CD4, CPSAA1, CPSAA3, CPSAAS, CC1, CC2, CC3, CC4, CE1, CE3.

En la siguiente tabla se muestra la relacién de los descriptores operativos de cada
una de las competencias claves con las competencias especificas de la materia de

Digitalizacion.

Digitalizaciéon
CCL CP STEM CD CPSAA cC CE | CCEC
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A.5 Mapas competenciales de Programacion Informdtica de 42 ESO
Las competencias especificas de la materia de Programaciéon Informatica son las

siguientes:

1. Identificar las diferentes estrategias que brinda el pensamiento computacional,
utilizando técnicas gréficas y textuales de representacion de algoritmos, asi como

lenguajes de programacion, para obtener la mejor solucién a un problema planteado.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de

salida: CCL2, CCL3, CP1, CP2, STEM1, STEM2, CD1, CDS.

2. Disenar aplicaciones digitales en entornos de programacién por bloques, depurando
y autocorrigiendo posibles errores de programacion, atendiendo a buenas practicas en
cuanto a experiencia de usuario y a licencias y uso de materiales de la Red, para generar

aplicaciones informaticas que respondan al propdsito requerido en cada caso.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CCL2, CCL3, STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA1,
CPSAAA4, CPSAAS, CC2, CE1, CE3, CCECA4.

3. Disefiar aplicaciones digitales en entornos de programacién textuales, depurando y
autocorrigiendo posibles errores de programacién, atendiendo a buenas practicas en
cuanto a licencias y uso de materiales de la Red, para crear aplicaciones informaticas
para ordenadores y dispositivos méviles que respondan al propdsito requerido en cada

Caso.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CCL2, CCL3, CP2, STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA1,
CPSAAA4, CPSAAS5, CC2, CE1, CE3, CCECA4.

En la siguiente tabla se muestra la relacion de los descriptores operativos de cada una
de las competencias claves con las competencias especificas de la materia de

Programacion Informatica.
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A.6 Mapas competenciales de Tecnologia de la Informacion y Comunicacion de 12 BACH
Las competencias especificas de la materia Tecnologias de la Informacién y la

Comunicacion:

1. Generar contenido multimedia, aplicando conocimientos de disefo web y
elementos interactivos, para crear sitios web que integren evidencias audiovisuales
eficaces en su comunicacidn con el usuario.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL3,
STEM1, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA2, CPSAA3.1, CPSAA 3.2,
CPSAA4, CPSAA5, CE1, CE3, CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2.

2. Configurar el entorno personal de aprendizaje, interactuando y aprovechando la
variedad de recursos del ambito digital, para gestionar y optimizar el aprendizaje
permanente.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL2, CCL5,
CP3, STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, STEM5, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA2,
CPSAA3.1, CPSAA4, CPSAAS5, CC4, CE1, CE3, CCEC3.2, CCECA4.1, CCEC4.2.

3. Diseflar e implementar programas informaticos, haciendo uso de entornos

adecuados, aplicando principios del pensamiento computacional, depurando y

autocorrigiendo posibles errores, y atendiendo a buenas practicas en el uso de
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materiales de la red, para automatizar soluciones a problemas previamente
definidos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CP3,
STEM1, STEM3, CD1, CD3, CD5, CPSAA3.1, CPSAA4, CPSAA5, CC4, CE1, CE3,
CCEC3.2, CCEC4.1, CCECA4.2.

En la siguiente tabla se muestra la relacidon de los descriptores operativos de cada
una de las competencias claves con las competencias especificas de la materia de

Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion.
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A.7 Mapas competenciales de Tecnologia e Ingenieria l y Il de 12 y 22 BACH

Las competencias especificas de la materia Tecnologia e Ingenieria son las siguientes:

1. Coordinar y desarrollar proyectos de investigacion con una actitud critica y
emprendedora, implementando estrategias y técnicas eficientes de resolucién de
problemas y comunicando los resultados de manera adecuada, para crear y mejorar

productos y sistemas de manera continua.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL3,

CP3, STEM1, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CDS5, CPSAA1.1, CPSAAS, CE1, CE2, CE3.

2. Seleccionar materiales y elaborar estudios de impacto, aplicando criterios técnicos y
de sostenibilidad para fabricar productos de calidad que den respuesta a problemas y

tareas planteados, desde un enfoque responsable y ético.
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Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM2,

STEM3, STEM4, STEMS5, CD1, CD2, CPSAA1.1, CPSAA4, CC2, CC4, CE1, CCEC3.2.

3. Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades,
configurandolas de acuerdo a sus necesidades y aplicando conocimientos
interdisciplinares, para resolver tareas, asi como para realizar la presentacion de los

resultados de una manera optima.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL3,
CP3, STEM1, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAAS5, CE1, CE3, CCEC 3.2, CCEC
4.1, CCECA4.2.

4. Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando
saberes de otras disciplinas cientificas con actitud creativa, para calcular, y resolver

problemas o dar respuesta a necesidades de los distintos ambitos de la ingenieria.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1,

STEM2, STEM3, STEM4, STEM5, CD2, CD3, CDS5, CPSAA1.2, CPSAA2 CPSAAS, CE3.

5. Disefiar, crear y evaluar sistemas tecnoldgicos, aplicando conocimientos de
programacioén informatica, regulacidn automatica y control, asi como las posibilidades

gue ofrecen las tecnologias emergentes, para estudiar, controlar y automatizar tareas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1,

STEM2, STEM3, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA1.1, CPSAA3.1, CPSAAA4, CE3.

6. Analizar y comprender sistemas tecnolégicos de los distintos ambitos de la ingenieria,
estudiando sus caracteristicas, consumo y eficiencia energética, para evaluar el uso

responsable y sostenible que se hace de la tecnologia.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL3, STEM2,

STEM3, STEMS, CD1, CD2, CD4, CDS5, CPSAA2, CPSAAS, CC4, CE1, CE2, CE3.

19




PROGRAMACION DIDACTICA TECNOLOGIA — I.E.S. MONTES OBARENES

En la siguiente tabla se muestra la relacidn de los descriptores operativos de cada una

de las competencias claves con las competencias especificas de la materia Tecnologia e

Ingenieria l y Il
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A.8 Mapas competenciales de Tecnologia de la Informacion y Comunicacion de 22 BACH
Las competencias especificas de la materia Tecnologias de la Informaciéon y la

Comunicacién Il son las siguientes:

1. Generar contenido multimedia, aplicando conocimientos de disefio web y elementos
interactivos, para crear sitios web que integren evidencias audiovisuales eficaces en su

comunicacion con el usuario.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL3,
STEM1, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA2, CPSAA3.1, CPSAA 3.2, CPSAA4,
CPSAAS5, CE1, CE3, CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2.

2. Configurar el entorno personal de aprendizaje, interactuando y aprovechando la
variedad de recursos del ambito digital, para gestionar y optimizar el aprendizaje
permanente.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL2, CCL5,
CP3, STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, STEM5, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA2, CPSAA3.1,
CPSAA4, CPSAA5, CC4, CE1, CE3, CCEC3.2, CCECA4.1, CCEC4.2.
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3. Diseflar e implementar programas informdticos, haciendo uso de entornos
adecuados, aplicando principios del pensamiento computacional, depurando y
autocorrigiendo posibles errores, y atendiendo a buenas practicas en el uso de

materiales de la red, para automatizar soluciones a problemas previamente definidos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CP3, STEM1,
STEM3, CD1, CD3, CD5, CPSAA3.1, CPSAA4, CPSAAS5, CC4, CE1, CE3, CCEC3.2, CCEC4.1,
CCEC4.2.

En la siguiente tabla se muestra la relacion de los descriptores operativos de cada una
de las competencias claves con las competencias especificas de la materia de

Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion .
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B. Criterios de evaluacion
Referentes que indican los niveles de desempeiio esperados en el alumnado en las
situaciones o actividades a las que se refieren las competencias especificas de cada area
en un momento determinado de su proceso de aprendizaje. Cada criterio de evaluacién
va asociado a una de las competencias especificas citadas en el punto anterior y a unos
descriptores operativos del perfil de salida que vienen desarrollados en el Anexo I. B del

DECRETO 39/2022.

B.1 Criterios de evaluacion de Tecnologia y Digitalizacion de 12 ESO

Competencia especifica 1

e 1.1 Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacion
procedente de diferentes fuentes de manera critica y segura. (CCL1, CCL3, STEM2, CD1,
CPSAA4, CE1)
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1.2 Comprender y examinar productos tecnoldgicos de uso habitual a través del
analisis de objetos y sistemas, empleando el método cientifico. (CCL2, CCL3, STEM2,
CD4, CPSAA4, CE1)

1.3 Adoptar medidas preventivas para la proteccidn de los dispositivos, los datos y la
salud personal, identificando problemas y riesgos relacionados con el uso de la
tecnologia y analizandolos de manera ética y critica. (CCL3, CD4, CPSAA4)

1.4 Redactar documentacion de forma que se transmita la informacién técnica relativa
a la solucién creada de una manera organizada, utilizando medios digitales, como

procesadores de textos y presentaciones a un nivel inicial. (CCL1, STEM2, CD2, CE1)

Competencia especifica 2

2.1 Idear y disefiar soluciones originales y eficaces a problemas definidos, aplicando
conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de
sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y creativa. (CCL1, CCL3,
STEM1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAAS, CC1, CE1, CE3)

2.2 Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las
tareas necesarias para la construccién de una solucién a un problema planteado,
trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa. (CCL3,
CCL5, STEM3, CD3, CPSAAS3, CE1, CE3)

2.3 Registrar descriptiva y documentalmente el compendio de tareas, materiales y
herramientas que conforman la solucién generada, empleando medios digitales.

(CCL1, CCL5, STEMS3, CD2, CD3, CPSAA4, CE3)

Competencia especifica 3

3.1 Fabricar objetos o modelos mediante la manipulaciéon y conformacion de
materiales, empleando software, hardware, herramientas y maquinas adecuadas,
aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos y electricidad bdasica, y
respetando las normas de seguridad y salud. (STEM2, STEM3, STEM5, CD5, CPSAA1,
CE1, CE3, CCEC3, CCEC4)

3.2 Comprender y analizar los usos y el impacto ambiental asociados a la madera y
los materiales de construccién, interpretando su importancia en la sociedad actual,

empleando técnicas de investigacion grupal y generando propuestas alternativas de
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uso cuando ello sea posible, desde una éptica constructiva y propositiva. (STEM3,
STEMS5, CPSAA2, CE1, CE3)

3.3 Manejar a nivel basico simuladores de distintos tipos de sistemas tecnoldgicos,
creando soluciones e interpretando los resultados obtenidos. (STEM2, STEM3, CD4,

CD5, CPSAA1, CE3, CCEC4)

Competencia especifica 4

4.1 Representar y comunicar el proceso de creacién de un producto desde su disefio
hasta su difusion, elaborando documentacién técnica y grafica con la ayuda de
herramientas digitales. (CCL1, CCL5, STEM4, CD2, CD3, CC4, CCEC3, CCEC4)

4.2 Representar graficamente esquemas, circuitos, planos y objetos, usando
aplicaciones CAD 2D y 3D y software de modelado 2D y 3D. (CCL1, CD2, CD3, CCEC3,
CCEC4)

4.3 Representar graficamente esquemas, circuitos, planos y objetos en dos y tres
dimensiones, de forma manual y digital, empleando adecuadamente las vistas, escala
y acotaciones, y respetando las normas UNE. (CCL1, STEM4, CD2, CD3, CCEC3, CCEC4)
4.4 Difundir en entornos virtuales la idoneidad de productos para distintos
propdsitos, respetando la ‘"etiqueta digital" (netiqueta) y comunicando

interpersonalmente de modo eficaz. (CCL5, CD3, CC4)

Competencia especifica 5

5.1 Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos a través de
algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los elementos y técnicas de programacién
de manera creativa, y respetando los derechos de autoria. (CCL2, CP2, STEM1,
STEM3, CD1, CD2, CD5, CPSAA4, CE1, CE3)

5.2 Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores,
dispositivos méviles y otros) empleando los elementos de programacién de manera
apropiada, y aplicando herramientas de edicidon que afiadan funcionalidades. (CP2,
STEM1, STEM3, CD1, CD2, CD5, CPSAA4, CPSAAS, CE3)

5.3 Adoptar la reevaluacion y la depuracién de errores como elementos del proceso
de aprendizaje, aplicando la realimentacion de secuencias de programacion,
fomentando con ello la autoconfianza y la iniciativa. (CCL2, CD5, CPSAA1, CPSAA4,
CPSAAS, CE1)
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Competencia especifica 6

6.1 Hacer un uso eficiente y seguro de los dispositivos digitales de uso cotidiano en
la resoluciéon de problemas sencillos, analizando los componentes y discriminando las
tareas y eventos que los optimizan. (CP2, STEM1, CD1, CD2, CD4, CD5, CPSAA2,
CPSAA4, CPSAAS)

6.2 Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas,
configurando correctamente las herramientas digitales habituales del entorno de
aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la
etiqueta digital. (CP2, STEM1, STEM4, CD1, CD2, CD4, CD5, CPSAA2, CPSAA4, CPSAAS,
CE1)

6.3 Manejar y representar datos de diversas fuentes generando informes graficos con

distinto software. (STEM1, STEM4, CD1, CD4, CE1)

B.2 Criterios de evaluacion de Tecnologia y Digitalizacion de 32 ESO

Competencia especifica 1

1.1 Definir y desarrollar problemas o necesidades planteadas, buscando vy
contrastando informacién procedente de diferentes fuentes de manera critica y
segura, evaluando su fiabilidad y pertinencia. (CCL1, CCL3, STEM2, CD1, CD4, CPSAAA4,
CE1)

1.2 Comprender, examinar y disefiar productos tecnolégicos de uso habitual a través
del analisis de objetos y sistemas, empleando el método cientifico y utilizando
herramientas de simulacidn en la construccidon de conocimiento. (CCL2, CCL3, STEM2,
CPSAA4, CE1)

1.3 Generar y describir documentalmente informacién técnica referente a la solucion
creada, de manera organizada y haciendo uso de medios digitales, como hojas de
calculo a nivel inicial, asi como cualquier otro medio de difusién de la solucién

generada. (CCL1, STEM2, CD2, CE1)

Competencia especifica 2

2.1 Idear, crear y disefar soluciones originales y eficaces a problemas definidos,
aplicando conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares contrastando con

modelos de solucién previos, asi como criterios de sostenibilidad, con actitud
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emprendedora, perseverante y creativa. (CCL1, CCL3, STEM1, STEM3, CD3, CPSAA3,
CPSAAS, CC1, CE1, CE3)

2.2 Registrar descriptiva y documentalmente el compendio de tareas, materiales y
herramientas que conforman la solucién generada, utilizando medios digitales
contrastables por otras personas con necesidades similares. (CCL1, CCL5, STEMS3,

CD2, CD3, CPSAA4, CE3)

Competencia especifica 3

3.1 Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacién y conformacién de
materiales, empleando software, hardware, herramientas y maquinas adecuadas,
aplicando los fundamentos de electricidad y electrénica, respetando las normas de
seguridad y salud, y atendiendo a la mejora de la experiencia de usuario. (STEM2,
STEM3, STEM5, CD5, CPSAA1, CE1, CE3, CCEC3, CCEC4)

3.2 Comprendery analizar el impacto ambiental asociado a los materiales plasticos,
ceramicos, textiles y compuestos, empleando técnicas de investigacion grupal y
generando propuestas alternativas de uso cuando ello sea posible, desde una dptica
proactiva y propositiva que tenga en cuenta los objetivos de desarrollo sostenible.
(STEM3, STEMS5, CPSAA2, CE1, CE3)

3.3 Manejar a un nivel avanzado simuladores de distintos tipos de sistemas
tecnoldgicos, creando soluciones e interpretando los resultados obtenidos. (STEM?2,
STEM3, CD4, CD5, CPSAA1, CE3)

3.4 Fabricar digitalmente prototipos sencillos, obteniendo modelos desde Internet
y empleando el software y hardware necesarios con autonomia y creatividad,
respetando las licencias de uso y los derechos de autoria. (STEM3, STEM5, CD4, CD5,
CE1, CE3, CCEC3, CCEC4)

Competencia especifica 4

4.1 Describir, representar y comunicar el proceso de creacion de un producto desde
su disefio hasta su difusion, elaborando documentacién técnica y grafica con la
ayuda de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico
adecuados, de manera colaborativa, tanto presencialmente como en remoto.

(CCL1, CCL5, STEM4, CD2, CD3, CC4, CCEC3, CCEC4)
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4.2 Representar graficamente planos, esquemas, circuitos, y objetos, usando a un
nivel avanzado aplicaciones CAD 2D y 3D y software de modelado 2D y 3D, vy
exportandolos a los formatos adecuados para su intercambio. (CCL1, CD2, CD3,
CCEC3, CCEC4)

4.3 Utilizar la representacidén y expresion grafica de forma manual y digital en
esquemas, circuitos, planos y objetos en dos y tres dimensiones, empleando
adecuadamente las perspectivas y respetando la normalizaciéon. (CCL1, STEM4, CD2,
CD3)

4.4 Difundir en entornos virtuales especificamente elegidos la idoneidad de
productos desde la mejora de la experiencia de usuario, respetando la "etiqueta
digital" (netiqueta) y comunicando interpersonalmente de modo eficaz. (CCL5, CD3,

CC4, CCEC4)

Competencia especifica 5

5.1 Describir, interpretar y disefar soluciones a problemas informaticos
incorporando secuencias sencillas de introduccidn a la inteligencia artificial basada
en el reconocimiento de textos. (CCL2, CP2, STEM1, STEM3, CD1, CD2, CD5, CPSAA4,
CE1, CE3)

5.2 Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores,
dispositivos méviles y otros) empleando los elementos de programacion de manera
apropiada y aplicando herramientas de edicidon y mddulos de inteligencia artificial
que afadan funcionalidades. (CP2, STEM1, STEM3, CD1, CD2, CD5, CPSAA4,
CPSAAS5, CE3)

5.3 Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera auténoma, afiadiendo
funcionalidades con conexiéon a Internet, mediante el analisis, montaje,
construccién, simulacion y programacién de robots y sistemas de control,
implementando mdédulos de Internet de las Cosas. (CP2, STEM1, STEM3, CD2, CD5,
CPSAAS5, CE3)

5.4 Integrar la reevaluacion y la depuracion de errores como elemento del proceso
de aprendizaje, aplicando la realimentaciéon de secuencias de programacion,
fomentando con ello la autoconfianza y la iniciativa. (CCL2, CD5, CPSAA1, CPSAA4,
CPSAAS, CE1)
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Competencia especifica 6

e 6.1 Hacer un uso eficiente y seguro de los dispositivos digitales de comunicacion de
uso cotidiano en la resolucién de problemas sencillos, analizando los componentes
y los sistemas de comunicacién digital, aldmbrica e inalambrica, conociendo los
riesgos y adoptando medidas de seguridad para la proteccion de datos y equipos.
(CP2, STEM1, CD1, CD2, CD4, CD5, CPSAA2, CPSAA4, CPSAAS)

e 6.2 Organizar la informacion de manera estructurada, aplicando técnicas de
almacenamiento seguro. (CD1, CD2, CD4, CPSAAA4)

e 6.3 Gestionar y llevar a cabo un transito seguro por la red, aplicando estrategias
preventivas y restaurativas frente a las amenazas ligadas a datos en la nube,
propiciando el bienestar digital. (CD1, CD2, CD4, CD5, CPSAA2, CE1)

e 6.4 Obtener, manejar y representar datos de diversas fuentes generando informes

graficos con distinto software. (STEM1, STEM4, CD1, CD2, CE1)

Competencia especifica 7

e 7.1 Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la sociedad y en la
sostenibilidad ambiental a lo largo de su historia, identificando sus aportaciones y
repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo sostenible. (STEM2,
STEMS5, CD4, CC2, CC4)

e 7.2 Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la
igualdad social y a la disminucién del impacto ambiental, haciendo un uso
responsable y ético de las mismas y ejerciendo una lectura critica del hecho de Ia

obsolescencia programada. (STEM2, STEM5, CD4, CC3, CC4)

B.3 Criterios de evaluacion de Control y Robdtica de 32 ESO

Competencia especifica 1

1.1 Reconocer sistemas automaticos de control en el entorno cotidiano,
identificando cada una de las partes que lo constituyen y explicando el
funcionamiento del conjunto. (CCL2, CCL3, STEM1, STEM?2).

1.2 Valorar la importancia de los sistemas automaticos de control tanto en el dmbito
industrial como en el civil y doméstico, ejemplificando en artefactos tecnoldgicos

cotidianos. (CCL1, STEM1, STEM2).
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Competencia especifica 2

2.1 Identificar los diferentes tipos de robots existentes, valorando la contribucién de
estos a la resolucidon de problemas en los diferentes sectores de la sociedad
(industrial, civil y doméstico). (STEM1, CD2, CPSAA4).

2.2 Identificar y clasificar las distintas partes que componen un robot, describiendo
la funcién que realizan dentro del mismo, asi como los principios que rigen su
funcionamiento. (CCL3, STEM2, STEM4).

2.3 Conocer los tipos de movimientos que realiza un robot, comprendiendo los
métodos utilizados para posicionarlo conociendo la relacion entre las
articulaciones y grados de libertad del mismo. (STEM1, STEM2, STEM4).

2.4 Conocer y distinguir los diferentes tipos de sensores y actuadores que pueden
formar parte de un robot, implementando de modo fisico y/o simulado sus
circuitos caracteristicos en funcion de sus caracteristicas técnicas. (STEM1,
STEM4, CD2).

2.5 Conocer las caracteristicas de las unidades de control, compatibles con el
hardware y software libres, utilizando de modo fisico y/o simulado sus
conexiones, entradas y salidas tanto analdgicas como digitales y describiendo sus
diferentes partes, conociendo los sistemas de comunicacion que pueden utilizar.
(STEM1, STEM4, CD2).

2.6 Conocer las conexiones de distintos elementos de entrada y salida a unidades de
control, compatibles con el hardware y software libres, conectandolas con el
ordenador y otros dispositivos digitales, tanto de forma alambrica como
inaldmbrica, poniendo en valor la potencialidad del Internet de las Cosas (loT).
(STEM2, CD2, CPSAA4).

3 Competencia especifica 3

3.1 Comprender la funcién que cumplen los programas y lenguajes de programacién
en la resolucién de problemas, aplicando dicha compresidn a la casuistica de la
robdtica. (CP2, CP3, STEM3, STEM4, CD2, CC2).

3.2 Diseiar programas completos de control mediante programacion por bloques, a

través de diverso distinto software, compatible con software libre, resolviendo
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los requerimientos inicialmente fijados en los retos, y depurando y
autocorrigiendo defectos. (STEM2, STEM4, CD2, CD5, CPSAAS5, CE1).

3.3 Diseiiar programas completos de control mediante software de lenguaje textual,
compatible con software libre, resolviendo los requerimientos inicialmente
fijados en los retos, y depurando y autocorrigiendo defectos. (STEM2, STEM4,
CD2, CD5, CPSAAS, CE1).

3.4 Subir adecuadamente los programas creados a la unidad de control, formando
parte de la documentacién técnica de resolucién de proyectos y utilizando
adecuadamente las licencias necesarias para la comparticién de documentos y

programas. (CCL3, STEM3, CD5, CPSAA3, CE3, CCEC4).

B.4 Criterios de evaluacion de Tecnologia de 42 ESO

Competencia especifica 1

1.1 Idear y planificar soluciones tecnoldgicas emprendedoras que generen un valor
para la comunidad a partir de la observacién y el analisis del entorno mas
cercano, estudiando sus necesidades, requisitos y posibilidades de mejora.

(STEM2, STEM3, STEM4, CD1, CC2, CE1).

1.2 Aplicar con iniciativa estrategias colaborativas de gestidn de proyectos con una
perspectiva interdisciplinar y siguiendo un proceso iterativo de validacidn, desde

la fase de ideacidén hasta la resolucién de problemas. (CD3, CPSAA3, CE3).

1.3 Abordar la gestion del proyecto de forma creativa, aplicando estrategias y
técnicas colaborativas adecuadas, asi como métodos de investigaciéon en la
ideacion de soluciones lo mas eficientes, accesibles e innovadoras posibles

(CPSAA4, CE1, CE3).

1.4 Aplicar las diversas estrategias de resolucién de circuitos de electrénica analégica
y digital, aportando soluciones propias a proyectos reales planteados. (STEM1,

STEM2, STEM3, CD3).

1.5 Conocer el funcionamiento de circuitos neumaticos basicos y entender su mision
dentro de los sistemas robéticos, realizando montajes fisicos o simulados.

(STEM1, STEM2, STEM3, CD3).
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Competencia especifica 2

2.1 Analizar el disefio de un producto que dé respuesta a una necesidad planteada,
evaluando su demanda, evolucidn y previsidon de fin de ciclo de vida con un

criterio ético, responsable e inclusivo. (STEM2, STEM5, CE1).

2.2 Fabricar productos y soluciones tecnolégicas, aplicando herramientas de disefio
asistido, técnicas de elaboracién manual, mecanica y digital y utilizando los
materiales y recursos mecdnicos, eléctricos, electrénicos y digitales adecuadas.

(STEM2, STEMS5, CD2, CD3).

2.3 Detectar necesidades en escalas territoriales diversas, desde lo global a lo local,
aplicando técnicas de ideacién siguiendo estrategias colaborativas o

cooperativas de planteamiento de proyectos. (CD3, CPSAA4, CC4, CCECA4).

Competencia especifica 3

3.1 Intercambiar informacion y fomentar el trabajo en equipo de manera asertiva,
empleando las herramientas digitales adecuadas junto con el vocabulario
técnico, simbolos y esquemas de sistemas tecnoldgicos apropiados. (CCL1, CCL3,

CD3, CPSAA3, CCEC3).

3.2 Presentar y difundir las propuestas o soluciones tecnoldgicas de manera efectiva,
empleando la entonacidén, expresion, gestién del tiempo y adaptacién adecuada
del discurso, asi como un lenguaje inclusivo y no sexista. (CCL5, STEM4, CD3,

CPSAA3, CE3).

3.3 Difundir las producciones de acuerdo con el conocimiento de la diferente
normativa relacionada con la simbologia empleada, la expresidon grafica y la
forma de representacion de las diferentes partes de un proyecto o solucién

tecnoldgica ideada. (STEM4, CD3, CC3).

Competencia especifica 4

4.1 Disefiar, construir, controlar y/o simular sistemas automaticos programables y
robots que sean capaces de realizar tareas de forma auténoma, aplicando

conocimientos de mecanica, electronica, neumatica y componentes de los
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sistemas de control, sensdrica, asi como otros conocimientos interdisciplinares.

(STEM1, STEM3, CD2, CD5, CE3).

4.2 Integrar en las maquinas y sistemas tecnoldgicos aplicaciones informaticas y
tecnologias digitales emergentes de control y simulacién como Internet de las
cosas (loT), Big Data e Inteligencia Artificial con sentido critico y ético. (STEM1,

STEM3, CD2, CD5, CPSAAS).

4.3 Programar a través de ordenadores y dispositivos moviles, utilizando también
adecuadamente espacios compartidos y discos virtuales, realizando la tarea de

modo colaborativo. (CP2, CD2, CD5).

Competencia especifica 5

5.1 Resolver tareas propuestas de manera eficiente, mediante el uso y configuracion
de diferentes aplicaciones y herramientas digitales, aplicando conocimientos
interdisciplinares con autonomia. (STEM3, CD2, CPSAA4).

5.2 Emplear artefactos propios de la fabricaciéon digital, gestionando el software de
edicion y utilizando con propiedad las impresoras 3D y cortadoras laser. (CP2,

STEM3, CD5, CPSAAS).

Competencia especifica 6

6.1 Hacer un uso responsable de la tecnologia, mediante el andlisis y aplicacion de
criterios de sostenibilidad y accesibilidad en la seleccién de materiales y en el
disefio de estos, asi como en los procesos de fabricacién de productos
tecnolégicos, minimizando el impacto negativo en la sociedad y en el planeta.

(STEM2, CD4, CPSAA3, CC4).

6.2 Analizar los beneficios que, en el cuidado del entorno, aportan la arquitectura
bioclimatica y el ecotransporte, valorando la contribucién de las tecnologias al

desarrollo sostenible. (CP2, STEM5, CD4, CPSAA3, CC4).

6.3 Analizar los beneficios que al cuidado del entorno aporta el disefio global de
Sistemas de Transporte Inteligente (STI) para movilidad urbana e interurbana,

con estrategias como el fomento del transporte eléctrico, valorando la

31




PROGRAMACION DIDACTICA TECNOLOGIA — I.E.S. MONTES OBARENES

contribucién de las tecnologias al desarrollo sostenible. (STEM2, CD4, CPSAA3,
CC4).

6.4 Identificar y valorar la repercusion y los beneficios del desarrollo de proyectos
tecnoldgicos de caracter social poniendo en valor elementos como comunidades
abiertas, acciones de voluntariado o proyectos de servicio a la comunidad.

(STEMS5, CPSAA3, CC4).

B.5 Criterios de evaluacion de Digitalizacion de 42 ESO

Competencia especifica 1

1.1 Conectar dispositivos de red y gestionar redes locales aplicando los
conocimientos y procesos asociados a sistemas de comunicacién aldmbrica e
inaldmbrica con una actitud proactiva. (STEM2, CD4)

1.2 Instalar y mantener sistemas operativos configurando sus caracteristicas en
funcién de sus necesidades personales. (CD4)

1.3 Identificar y resolver problemas técnicos sencillos analizando componentes y
funciones de los dispositivos digitales, evaluando las soluciones de manera critica
y reformulando el procedimiento, en caso necesario. (STEM1, CD4, CD5, CPSAA1,
CPSAAS5, CE1, CE3)

1.4 Configurar y conectar dispositivos loT y Wearables, midiendo, mandando y

recibiendo informacion a través de Internet. (CD1, CD5, CCEC4).

Competencia especifica 2

2.1 Gestionar el aprendizaje en el ambito digital, configurando el entorno personal
de aprendizaje mediante la integracion de recursos digitales de manera
autéonoma. (CD2, CPSAA1, CPSAAS)

2.2 Buscar, seleccionar y archivar informacion en funcidon de sus necesidades
haciendo uso de las herramientas del entorno personal de aprendizaje con
sentido critico y siguiendo normas basicas de seguridad en la red. (CCL3, CD1,
CPSAA4)

2.3 Crear y editar a un nivel avanzado documentos de texto y hojas de calculo,
seleccionando las herramientas mds apropiadas para crear contenidos y

respetando derechos de autor vy licencias. (STEM4, CD2, CCEC4)
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2.4 Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos digitales para dispositivos
moviles y web (aplicaciones sencillas y de productividad, realidad virtual,
aumentada y mixta) de forma individual o colectiva, seleccionando las
herramientas mas apropiadas para generar nuevo conocimiento y contenidos
digitales de manera creativa, respetando derechos de autor y licencias de uso.
(CD2, CD3, CD5, CE3, CCEC4)

2.5 Crear y gestionar blogs, seleccionando las herramientas adecuadas para generar
contenido de modo creativo, gestionando sus configuraciones, su privacidad y
posibilidad de uso compartido, y respetando los derechos de autor y licencias.
(CCL3, CD1, CD2, CD3, CCEC4)

2.6 Editar y crear digitalmente imagenes en forma de mapas de bits, en diversos
formatos, a través del uso creativo de herramientas adecuadas, respetando
derechos de autor y licencias. (CCEC4)

2.7 Interactuar en espacios virtuales de comunicacion y plataformas de aprendizaje
colaborativo, compartiendo, y publicando y difundiendo informacién y datos,
ejerciendo la responsabilidad en redes, y adaptdndose a diferentes audiencias

con una actitud participativa y respetuosa. (CCL3, CD3, CPSAA1, CE3)

Competencia especifica 3

3.1. Proteger los datos personales, la reputacion y las huellas digitales generadas en
Internet, configurando las condiciones de privacidad de las redes sociales y
espacios virtuales de trabajo. (STEM5, CD1, CD4, CPSAA2)

3.2. Configurar y actualizar, contrasefas, sistemas operativos y antivirus de forma
periddica en los distintos dispositivos digitales de uso habitual. (CD4)

3.3. Identificar y saber reaccionar ante situaciones que representan una amenaza en
la red, escogiendo la mejor solucién entre diversas opciones, desarrollando
practicas saludables y seguras, y valorando el bienestar fisico y mental, tanto

personal como colectivo. (CCL3, STEM5, CD4, CPSAA2, CPSAAS5, CC2, CC3)

Competencia especifica 4

4.1 Hacer un uso ético de los datos y las herramientas digitales, aplicando las normas

de etiqueta digital y respetando la privacidad y las licencias de uso y propiedad
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intelectual en la comunicacién, colaboracién y participacién activa en la red.
(CD3, CC1, CE1)

4.2 Reconocer las aportaciones de las tecnologias digitales en las gestiones
administrativas (registros y certificados) y el comercio electrénico (formas de
pago digital y criptomonedas), siendo consciente de la brecha social de acceso,
uso y aprovechamiento de dichas tecnologias para diversos colectivos. (CPSAA3,
CC2, CC3, Ccc4)

4.3 Valorar la importancia de la oportunidad, facilidad y libertad de expresiéon que
suponen los medios digitales conectados, analizando de forma critica los
mensajes que se reciben y transmiten teniendo en cuenta su objetividad,
ideologia, intencionalidad, sesgos y caducidad. (CD4, CPSAA1, CPSAAS5, CC1, CC3)

4.4 Poner en valor el uso y aprovechamiento de las tecnologias digitales para
diversos usos colectivos, conociendo la actividad de plataformas de iniciativas
ciudadanas, economia colaborativa, cibervoluntariado y comunidades de
desarrollo de software y hardware libres. (CP2, CD3, CPSAA1, CPSAA3, CC1, CC2,
CC3, CC4, CE1, CE3)

4.5 Analizar la necesidad y los beneficios globales de un uso y desarrollo
ecosocialmente responsable de las tecnologias digitales, teniendo en cuenta

criterios de accesibilidad, sostenibilidad e impacto. (CD4, CC2, CC3, CE1)

B.6 Criterios de evaluacion de Programacion Informdtica de 42 ESO

Competencia especifica 1

1.1 Identificar la solucién éptima de un problema planteado, proponiendo diferentes
alternativas a través del pensamiento computacional, y seleccionando de manera

argumentada la mejor de ellas. (CCL2, CCL3, CP1, CP2, STEM1, STEM2, CD1, CD5)

1.2 Analizar los diferentes niveles de los lenguajes de programacion, distinguiendo
las caracteristicas, necesidad, conveniencia y aplicacion de cada uno de ellos.

(STEM2)

Competencia especifica 2

2.1 Utilizar con destreza un entorno de programacién grafica por bloques,

enfocando sus potencialidades hacia la generacidon de juegos y animaciones para
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ordenadores y otros dispositivos digitales, seleccionando las herramientas mas
apropiadas para generar nuevo contenido digital de manera creativa,
respetando derechos de autor y licencias. (CCL2, CCL3, STEM1, STEM2, STEM3,
STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA1, CPSAA4, CPSAAS, CC2, CE1, CE3, CCEC4)

2.2 Desarrollar, programar y publicar aplicaciones -apps- en entornos de

programacién por bloques para dispositivos mdviles, seleccionando las
herramientas mas apropiadas para generar contenido digital de modo creativo,
respetando derechos de autor y licencias. (CCL2, CCL3, STEM1, STEM2, STEM3,
STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA1, CPSAA4, CPSAAS, CC2, CE1, CE3, CCECA4)

Competencia especifica 3

3.1 Desarrollar programas en el lenguaje de programacion textual de cédigo abierto

Processing, gestionando sus potencialidades multimedia, exportando sus
archivos finales y depurando los posibles errores sobrevenidos en el disefio del
cddigo, atendiendo ademas a derechos de autor y licencias de uso. (CCL2, CCL3,
CP2, STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA1, CPSAA4,
CPSAAS5, CC2, CE1, CE3, CCEC4)

B.7 Criterios de evaluacion de Tecnologias de la Informacion y Comunicacion de 12 BACH

Competencia especifica 1

1.1.

1.2.

1.3.

Editar webs multimedia que comuniquen eficazmente una idea, utilizando
editores web basados en sistemas de gestion de contenidos (Content
Management System — CMS) y ediciéon de HTML. (CCL1, STEM 1, STEM3, CD1,
CD3, CD5, CPSAA2, CPSAA3.1, CPSAA 3.2, CPSAA4, CPSAAS, CE1, CE3, CCEC3.2,
CCECA4.1, CCEC4.2)

Crear presentaciones multimedia que difundan eficazmente una idea, haciendo
uso de herramientas en la nube (Cloud Computing). (CCL1, CCL3, STEM3, CD1,
CD2, CD3, CD5, CPSAA2, CPSAA3.1, CPSAA3.2, CPSAA4, CPSAA5, CE1, CE3,
CCEC3.2, CCEC4.1, CCECA4.2).

Maquetar documentos tales como folletos, tarjetas de visita o infografias, entre
otros, que comuniquen de modo visualmente eficaz una idea, empleando

herramientas en la nube (Cloud Computing). (CCL1, CCL3, STEM3, STEM4, CD1,
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CD2, CD3, CD5, CPSAA2, CPSAA3.1, CPSAA3.2, CPSAA4, CPSAA5, CE1, CE3,
CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2)

1.4. Crear y publicar archivos de audio y video digitales que comuniquen eficazmente
una idea, trabajando con editores de escritorio y en la nube, y alojando
contenidos en plataformas de almacenamiento web de audio y video. (CCL1,
STEM3, CD3, CD5, CPSAA2, CPSAA3.1, CPSAA 3.2, CPSAA4, CPSAAS, CE1, CE3,
CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2)

Competencia especifica 2

2.1. Disefiar logotipos que constituyan la identidad digital o marca de una idea
emprendedora, utilizando software adecuado para la edicion de imagenes
vectoriales en dos dimensiones. (STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD3, CD5,
CPSAA3.1, CPSAA4, CPSAAS, CE1, CE3, CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2)

2.2. Disefiar espacios y equipamientos adecuados para la puesta en marcha de una
idea emprendedora, haciendo uso de software de edicidn de graficos vectoriales
en tres dimensiones. (STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD3, CD5, CPSAA3.1,
CPSAAA4, CPSAAS, CE1, CE3, CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2)

2.3. Conocer los procedimientos de micromecenazgo a través de medios digitales,
valorando su papel en la consecucion de objetivos asociados a ideas
emprendedoras, planteados de modo colectivo. (CCL2, CCL5, CP3, STEMS5, CD1,
CD2, CPSAA2, CC4)

Competencia especifica 3

3.1. Desarrollar programas haciendo uso de lenguajes de programacién y entornos
integrados de desarrollo basicos, respetando la sintaxis y depurando los
posibles errores, haciendo hincapié en sus potencialidades multimedia y su
interactividad con el usuario, para crear proyectos visuales de propésito ludico.
(CP3, STEM1, STEM3, CD1, CD3, CD5, CPSAA3.1, CPSAA4, CPSAAS, CC4, CE1,
CE3, CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2)

B.8 Criterios de evaluacion de Tecnologia e Ingenieria | de 12 BACH

Las competencias especificas de la materia Tecnologia e Ingenieria | son las siguientes:

Competencia especifica 1
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e 1.1 Investigar y disefar proyectos que muestren de forma grafica la creacién y
mejora de un producto, seleccionando, referenciando e interpretando
informacién relacionada. (CCL3, STEM1, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CDS5,
CPSAA1.1, CPSAAS, CE1, CE2, CE3)

e 1.2 Determinar el ciclo de vida de un producto, calculando su desglose
presupuestario en unidades de obra (materiales, medios humanos y medios
auxiliares) planificando y aplicando medidas de control de calidad en sus
distintas etapas, desde el disefo al transporte y la comercializacién, teniendo en
consideracion estrategias de mejora continua. (CCL1, CCL3, STEM1, STEMS3,
STEMA4, CD1, CD2, CD5, CPSAA1.1, CPSAAS5, CE1, CE2, CE3)

e 1.3 Participar en el desarrollo, gestion y coordinacidon de proyectos de creacién
y mejora continua de productos viables y socialmente responsables,
identificando mejoras y creando prototipos mediante un proceso iterativo, con
actitud critica, creativa y emprendedora. (CCL1, CCL3, CP3, STEM1, STEM3,
STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAAL.1, CPSAAS, CE1, CE2, CE3)

e 1.4 Elaborar documentacién técnica con precision y rigor, generando diagramas
funcionales utilizando medios manuales y/o aplicaciones digitales. (CCL1, CCL3,
STEM4, CD1, CD2, CD3, CPSAA1.1, CPSAAS, CE3)

e 1.5 Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y soluciones tecnolégicas,
empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados. (CCL1, CCL3, CP3,
STEM4, CD2, CD3, CPSAA1.1, CPSAA5, CE2)

e 1.6.Colaborar en tareas tecnolégicas, escuchando el razonamiento de los demas,
aportando al equipo a través del rol asignado y fomentando el bienestar grupal
y las relaciones saludables e inclusivas. (CCL1, CCL3, STEM1, STEM3, STEM4, CD1,
CD2, CD5, CPSAAL1.1, CPSAAS, CE1, CE2, CE3)

Competencia especifica 2

e 2.1 Determinar el ciclo de vida de un producto, planificando y aplicando medidas
de control de calidad en sus distintas etapas, desde el disefio a la comercializacion,
teniendo en consideracion estrategias de mejora continua. (STEM3, STEM4,

STEMS5, CD1, CPSAAL.1, CPSAA4, CC4)
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2.2 Seleccionar los materiales, tradicionales o de nueva generacién, adecuados
para la fabricacion de productos de calidad basandose en sus caracteristicas
técnicas y atendiendo a criterios de sostenibilidad de manera ética y responsable.
(STEM2, STEM4, STEMS5, CD1, CD2, CPSAA4, CC2, CC4, CE1)

2.3 Fabricar modelos o prototipos, generandolos mediante su disefio con las
aplicaciones digitales y/o adaptandolos de repositorios existentes de manera
creativa, respetando derechos de autor y licencias, empleando las técnicas de
fabricacidon aditiva mds adecuadas y aplicando los criterios técnicos y de
sostenibilidad necesarios para optimizar el uso de impresoras 3D. (STEM2, STEM3,

STEM4, STEM5, CD1, CD2, CPSAA1.1, CPSAA4, CE1, CCEC3.2)

Competencia especifica 3

3.1 Resolver tareas propuestas y funciones asignadas de manera Optima,
mediante el uso y configuracidon de diferentes herramientas digitales, aplicando
conocimientos interdisciplinares con autonomia. (CCL3, STEM1, STEM3, STEMA4,
CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAAS, CE3, CCEC4.2)

3.2 Utilizar aplicaciones CAD-CAE-CAM de modo avanzado para el disefio de
productos, empleando técnicas avanzadas de modelado y exportando los archivos
finales a formatos digitales diversos en funcién del destino de dichos archivos.
(CCL3, CD2, CD3)

3.3 Realizar la presentacion de proyectos empleando aplicaciones digitales

adecuadas. (CCL1, CCL3, CP3, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CE1, CE3)

Competencia especifica 4

4.1 Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones mecanicas, aplicando
fundamentos de mecanismos de transmisidén y transformacién de movimientos,
soporte y unién al desarrollo de montajes o simulaciones, bajo estandares de
seguridad. (STEM1, STEM2, STEM4, CD2, CD3, CD5, CPSAA1.2, CPSAAS5, CE3)

4.2 Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones eléctricas y
electrdnicas, aplicando fundamentos de corriente continua y maquinas eléctricas
al desarrollo de montajes o simulaciones, bajo estandares de seguridad. (STEM1,

STEM2, STEM4, CD2, CD3, CD5, CPSAA2, CPSAAS)

Competencia especifica 5
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5.1 Controlar el funcionamiento de sistemas tecnolégicos y robéticos, utilizando
lenguajes de programacion y aplicando las posibilidades que ofrecen las
tecnologias emergentes, tales como Inteligencia Artificial, Telemetria, Internet
de las cosas, o Big Data, entre otras (STEM1, STEM2, CD1, CD2, CD3, CD5,
CPSAA1.1, CPSAA4, CE3)

5.2 Automatizar, programar y evaluar movimientos de robots, mediante la
modelizacion, la aplicacidon de algoritmos sencillos y el uso de herramientas
informaticas (STEM1, STEM2, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA1.1, CPSAA4, CE3)

5.3 Conocer y comprender conceptos basicos de programacion textual,
mostrando el progreso paso a paso de la ejecucién de un programa a partir de
un estado inicial y prediciendo su estado final tras la ejecucion. (STEM1, CD2,

CD5, CPSAA1.1)

Competencia especifica 6

6.1 Evaluar los distintos sistemas de generacién de energia eléctrica y mercados
energéticos, estudiando sus caracteristicas, calculando sus magnitudes vy
valorando su eficiencia. (CCL3, STEM2, STEM5, CD1, CD2, CPSAA5, CE1, CE3)

6.2 Analizar las diferentes instalaciones de una vivienda desde el punto de vista
de su eficiencia energética, buscando aquellas opciones mas comprometidas con
la sostenibilidad y fomentando un uso responsable de las mismas. (CCL3, STEM?2,
STEM3, CD1, CD2, CPSAA2, CPSAAS5, CC4, CE1, CE2, CE3)

6.3 Seleccionar y evaluar aquellos materiales y elementos mas eficientes desde
el punto de la sostenibilidad energética en construccion, dimensionando costes
de instalacién y estableciendo periodos de amortizacidon para las distintas

opciones. (STEM2, STEM5, CD1, CD2, CPSAA2, CPSAAS, CC4, CE1, CE3)

B.9 Criterios de evaluacion de Tecnologia e Ingenieria Il de 2° BACH

Competencia especifica 1

1.1 Desarrollar proyectos de investigacion e innovacion con el fin de crear y
mejorar productos de forma continua, utilizando modelos de gestién
cooperativos y flexibles. (CCL3, CP3, STEM1, STEM3, CD1, CD2, CD3, CDS5,
CPSAA1.1, CPSAAS, CE1, CE2, CE3)
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1.2 Comunicar y difundir de forma clara y comprensible el proyecto definido,
elaborandolo y presentandolo con la documentacion técnica necesaria. (CCL1,
CCL3, CP3, STEM4, CD1, CD2, CD3)

1.3 Perseverar en la consecuciéon de objetivos en situaciones de incertidumbre,
identificando y gestionando emociones, aceptando y aprendiendo de la critica
razonada y utilizando el error como parte del proceso de aprendizaje. (CPSAAL.1,

CE1, CE2, CE3)

Competencia especifica 2

2.1 Analizar la idoneidad de los materiales técnicos en la fabricacion de
productos sostenibles y de calidad, en funcidn de los resultados de sus ensayos,
estudiando su estructura interna, propiedades, tratamientos de modificacion y
mejora de sus propiedades. (STEM2, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CPSAA4, CC4,
CE1)

2.2 Identificar las caracteristicas de los diagramas de equilibrio en aleaciones
metalicas, distinguiendo puntos, lineas y fases de importancia de cara a sus
cualidades tecnolégicas y calculando las proporciones de componentes. (STEM?2,
STEM4, CD1, CD2, CC2)

2.3 Elaborar informes sencillos en forma de matrices de evaluacién de impacto
ambiental, identificando los factores de impacto, valorando sus efectos y
proponiendo medidas correctoras. (STEM2, STEM4, STEM5, CD1, CD2, CPSAA1.1,
CPSAA4, CC4, CE1, CCEC3.2)

Competencia especifica 3

3.1 Resolver problemas asociados a las distintas fases del desarrollo y gestidén de
un proyecto (disefio, simulacion y montaje), utilizando las herramientas
adecuadas que proveen las aplicaciones digitales. (CCL1, CCL3, CP3, STEM1,
STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CPSAAS, CE1, CE3, CCEC4.1)

3.2 Presentar y difundir proyectos, empleando las aplicaciones digitales mas
adecuadas. (CCL1, CCL3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA5, CE1, CE3,
CCEC3.2, CCECA4.1, CCEC4.2)

Competencia especifica 4
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4.1 Calcular y montar estructuras sencillas, determinando los tipos de cargas,
dimensionando las reacciones y tensiones a las que se puedan ver sometidas,
determinando su estabilidad y el uso de perfiles metalicos concretos en
construccion. (STEM1, STEM2, STEM4, STEMS5, CD3, CD5, CPSAAS, CE3)

4.2 Analizar las maquinas térmicas: maquinas frigorificas, bombas de calor y
motores térmicos, comprendiendo su funcionamiento y realizando simulaciones
y cdlculos basicos sobre su eficiencia o rendimiento. (STEM1, STEM2, STEM3,
STEM4, STEM5, CD3, CD5, CPSAA2, CPSAAS)

4.3 Interpretar y solucionar problemas y esquemas de sistemas neumaticos e
hidraulicos, comprendiendo y documentando el funcionamiento de cada uno de
sus elementos y del sistema en su totalidad, resolviendo numéricamente los
calculos necesarios para un adecuado funcionamiento e implementando de
modo fisico o simulado. (STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD2, CD3, CDS5,
CPSAAS, CE3)

4.4 Interpretar y resolver circuitos de corriente alterna, identificando sus
elementos y comprendiendo su funcionamiento y utilizacién industrial,
acometiendo los calculos numéricos adecuados para asegurar su
funcionamiento real y simulado. (STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD2, CD3, CD5,
CPSAA1.2, CPSAAS, CE3)

4.5 Experimentar y disefiar circuitos combinacionales y secuenciales fisicos y
simulados aplicando fundamentos de la electrénica digital, comprendiendo su
funcionamiento en el disefio de soluciones tecnolégicas. (STEM1, STEM2,

STEM3, STEM4, CD2, CD3, CD5, CPSAAS, CE3)

Competencia especifica 5

5.1 Comprender y simular el funcionamiento de los procesos tecnoldgicos
basados en sistemas automaticos de lazo abierto y cerrado, aplicando técnicas
de simplificacidn y analizando su estabilidad. (STEM1, STEM2, STEM3, CD1, CD2,
CD3, CD5, CPSAA1.1, CPSAA3.1, CPSAA4, CE3)

5.2 Conocer y evaluar sistemas informaticos emergentes y sus implicaciones en
la seguridad de los datos, analizando modelos existentes. (STEM2, STEM3, CD5,
CPSAA4)
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Competencia especifica 6

e 6.1 Analizar los distintos sistemas de ingenieria desde el punto de vista de la
responsabilidad social y la sostenibilidad, estudiando las caracteristicas de
eficiencia energética asociadas a los materiales y a los procesos de fabricacion.
(CCL3, STEM2, STEM3, STEMS5, CD1, CD2, CD4, CD5, CPSAA2, CPSAAS, CC4, CE1,
CE2, CE3)

B 10. Criterios de evaluacion de Tecnologias de la Informacion y Comunicacion de 22 BACH

Competencia especifica 1

1.1 Generar sitios web de un nivel avanzado con contenido multimedia, usando
edicion de cédigo HTML, CSS y JavaScript, depurando errores, integrando
widgets externos, optimizando la experiencia de usuario y alojando el contenido
en servidores web utilizando sistemas de transferencia de archivos. (CCL1, CCL3,
STEM1, STEM3, STEM4, CD1, CD3, CD5, CPSAA3.1, CPSAA4, CPSAA5, CE1, CE3,
CCEC3.2, CCECA4.1, CCEC4.2)

1.2 Publicar contenidos web breves (textos, fotos, didlogos, links, citaciones, video y
musica) de forma rapida, visual y comunicativamente eficaz, usando plataformas
online de microblogging, optimizando la experiencia de usuario y ofreciendo la
posibilidad de interactuar con otras plataformas y redes sociales. (CCL1, CCL3,
STEM1, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA2, CPSAA3.1, CPSAA 3.2,
CPSAA4, CPSAAS, CE3, CCEC3.2, CCEC4.1, CCECA4.2)

1.3 Crear contenidos multimedia a través de entornos colaborativos (Cloud
Computing), usando de modo eficaz plataformas online que permitan la edicidon
multiusuario, la revision, el control de cambios y los comentarios de
retroalimentacion. (CCL1, CCL3, STEM1, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5,
CPSAA2, CPSAA3.1, CPSAA3.2, CPSAA4, CPSAA5, CE3, CCEC3.2, CCECA4.1,
CCEC4.2)

1.4 Insertar eficazmente geolocalizaciones en webs creadas con lenguaje HTML,
empleando interfaces de programacion de aplicaciones que faciliten la
generacion de codigo y ofrezcan una adecuada experiencia de usuario. (STEM1,
STEM3, STEM4, CD1, CD3, CD5, CPSAA3.1, CPSAA4, CPSAAS, CE3, CCEC3.2,
CCEC4.1, CCEC4.2)
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Competencia especifica 2

2.1 Crear una base de datos previamente disefiada, usando herramientas
adecuadas, y prestando atencién a la entrada, la salida, la integridad vy la
seguridad de los datos, respetando, ademas, las licencias y derechos de autor.
(STEM1, STEM3, CD3, CD5, CPSAA3.1, CPSAA4, CPSAAS, CE1, CE3)

2.2 Maquetar documentos eficientes en lo que a su capacidad comunicativa se
refiere, haciendo uso de programas adecuados, y respetando las licencias y los
derechos de autor. (CCL2, CCL5, STEM1, STEM3, STEM4, CD3, CD5, CPSAA3.1,
CPSAA4, CPSAAS, CE1, CE3, CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2.)

2.3 Crear aplicaciones de realidad aumentada a partir de marcadores, activadores y
conexiones a Internet, incorporando elementos propios de la realidad virtual,
discriminando los diversos usos de estas aplicaciones, optimizando Ila
experiencia de usuario, y respetando las licencias y los derechos de autor. (CCL5,
CP3, STEM1 STEM2, STEM3, STEM4, STEMS5, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA2,
CPSAA3.1, CPSAA4, CPSAAS, CC4, CE1, CE3, CCEC3.2, CCEC4.1, CCECA4.2.)

Competencia especifica 3

3.1 Desarrollar programas en un lenguaje de programacion textual, empleando
diversos entornos integrados de desarrollo, respetando su sintaxis y depurando
los posibles errores, prestando especial atencidn a los derechos de autor y a las
licencias. (STEM1, STEM3, CD3, CD5, CPSAA3.1, CPSAA4, CPSAAS5, CE1, CE3,
CCEC3.2, CCECA4.1, CCEC4.2)

3.2 Desarrollar aplicaciones propias del aprendizaje automatico (machine learning),
reconociendo patrones en textos, numeros, imagenes y sonidos, utilizando las
herramientas adecuadas y exportando el modelo final a aplicaciones. (CP3,
STEM1, STEM3, CD1, CD3, CD5, CPSAA3.1, CPSAA4, CPSAAS5, CC4, CE1, CE3,
CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2)

C. Unidades temporales de programacion
Los saberes basicos son los conocimientos, destrezas y actitudes que constituyen los
contenidos propios de un area y cuyo aprendizaje es necesario para la adquisicion de las

competencias especificas.

43




PROGRAMACION DIDACTICA TECNOLOGIA — I.E.S. MONTES OBARENES

Los contenidos se han formulado integrando conocimientos, destrezas y actitudes cuyo
aprendizaje resulta necesario para la adquisicion de las competencias especificas. Por
ello, a la hora de su determinacion se han tenido en cuenta los criterios de evaluacion,
puesto que estos ultimos determinan los aprendizajes necesarios para adquirir cada una

de las competencias especificas.

C.1 Contenidos de Tecnologia y Digitalizacién de 12 ESO

Los contenidos de Tecnologia y Digitalizacion se estructuran en cinco bloques, a saber:

e El primer bloque “Proceso de resolucion de problemas” trata de la
identificacion, formulacién y solucién constructiva de un problema técnico
gue integre la optimizacion de recursos.

e El segundo bloque “Comunicacion y difusion de ideas” propone el uso de
herramientas digitales para desarrollar habilidades de interaccién personal.

e El tercer bloque “Pensamiento computacional, programacion y robética”
trabaja el desarrollo de aplicaciones informaticas sencillas para el ordenador
y dispositivos maviles, asi como la conexién de objetos cotidianos a internet.

e El cuarto corresponde al bloque “Digitalizacién del entorno personal de
aprendizaje”, y tiene como enfoque el mantenimiento, configuracidn y ajuste
de equipos y aplicaciones, optimizando la capacidad de aprendizaje futura
del alumnado.

e El quinto bloque corresponde a “Tecnologia sostenible”, mediante el
desarrollo de proyectos con sistemas eléctricos, mecanicos, robéticos,
implementados como prototipos y aplicaciones digitales, consiguiendo una

visidon integral, ética y ecosocial.
Los contenidos propuestos son los siguientes:

A. Proceso de resolucion de problemas.

A.1 Estrategias, técnicas y fases de resolucién de problemas.
A.2 Estrategias de busqueda critica de informacion durante la investigacién y
definicidn de problemas planteados.

A.3 Estructuras para la construcciéon de modelos.
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A.4 Introduccidn a los sistemas mecanicos basicos. Montajes fisicos y/o uso de
simuladores.

A5 Electricidad bdsica para el montaje de esquemas y circuitos fisicos o
simulados. Interpretacion, calculo, diseiio y aplicacién en proyectos.

A.6 Materiales tecnoldgicos y su impacto ambiental. Madera y materiales de
construccion.

A.7 Herramientas y técnicas de manipulaciéon y mecanizado de materiales para
la construccion de objetos y prototipos. Respeto de las normas de seguridad e
higiene.

A.8 Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar
problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

B. Comunicacion y difusion de ideas.

B.1 Vocabulario técnico apropiado. Habilidades basicas de comunicacion
interpersonal. Pautas de conducta propias del entorno virtual «etiqueta digital».
B.2 Técnicas de representacién grafica. Normalizacién, boceto y croquis, vistas,
acotacion y escalas.

B.3 Introduccidn a aplicaciones CAD en 2D y 3D y software de modelado en 2D y
3D para la representacidn de esquemas, circuitos, planos y objetos.

B.4 Herramientas digitales para la elaboracion, publicacién y difusiéon de
documentacién técnica.

B.5 Evidencias digitales documentales relativas a procesos de generacién de
ideas.

B.6 Registro digital documental de procesos de planificacion de soluciones
técnicas a problemas planteados.

C. Pensamiento computacional, programacién y robdtica.

C.1 Algoritmia y diagramas de flujo.

C.2 Aplicaciones informaticas sencillas para ordenadores y otros dispositivos

digitales.

C.3 Autoconfianza e iniciativa. El error, la reevaluacién y la depuracion como

parte del proceso de aprendizaje.
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D. Digitalizacidon del entorno personal de aprendizaje.

D.1 Dispositivos digitales. Elementos del hardware y software. Identificacion y

resolucidn de problemas técnicos sencillos.

D.2 Herramientas y plataformas de aprendizaje. Configuracién, mantenimiento

y uso critico.

D.3 Herramientas de edicidén y creacién de contenidos. Procesadores de texto y
software de presentacion. Instalacion, configuracion y uso responsable.

Propiedad intelectual.

D.3 Seguridad en la red. Bienestar digital: practicas seguras y gestion de riesgos.
Prevencion del ciberacoso, sextorsion, vulneracion de la propia imagen y la

intimidad.

A continuacidn, se recoge en la tabla la secuencia de las unidades diddacticas a desarrollar
a lo largo del curso, asi como la distribucién temporal de las mismas por evaluaciones y

numero de sesiones para impartir cada unidad didactica:

UNIDADES DIDACTICAS: Tecnologia y Digitalizacién-12 ESO
ORDEN TiTULO SESIONES
Ul: EL PROCESO DE RESOLUCION DE
PROBLEMAS TECNOLOGICOS 0
PRIMERA U2: LOS MATERIALES TECNOLOGICOS Y SU
EVALUACION | IMPACTO AMBIENTAL 15
U3: TECNICAS DE EXPRESION Y
COMUNICACION GRAFICAS 14
U4: ESTRUCTURAS 12
SEGUNDA U5: SISTEMAS MECANICOS BASICOS 12
EVALUACION | U6: DIGITALIZACION DEL ENTORNO
PERSONAL DE APRENDIZAJE °
U7: ELECTRICIDAD BASICA 17
TERCERA
. U8: PENSAMIENTO COMPUTACIONAL.
EVALUACION ] 13
PROGRAMACION EN SCRATCH
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C.2 Contenidos de Tecnologia y Digitalizacion de 32 ESO

Los contenidos propuestos son los siguientes:

A. Proceso de resolucidon de problemas.

A.1 Propuestas, estrategias, técnicas y marcos de resolucién de problemas en

diferentes contextos y secuenciacion de sus fases.

A.2 Estrategias de busqueda critica de informacién para la investigacion,

definicién y resolucién de problemas planteados.

A.3 Anadlisis de productos y de sistemas tecnoldgicos: construccion de

conocimiento desde distintos enfoques y ambitos.
A.4 Estructuras para la construccién y desarrollo de modelos tecnolégicos.
A.5 Sistemas mecanicos basicos. Montajes fisicos y/o uso de simuladores.

A.6 Electricidad y electrdnica bdsica para el montaje de esquemas y circuitos

fisicos o simulados. Interpretacion, calculo, disefio y aplicacién en proyectos.
A.7 Materiales tecnolégicos: pldsticos y su impacto ambiental.

A.8 Introduccion a la fabricacién digital. Impresoras 3D. Respeto de las normas

de seguridad e higiene.

A.9 Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar

problemas desde una perspectiva interdisciplinar. Experiencia de usuario

B. Comunicacion y difusion de ideas.

B.1 Vocabulario técnico apropiado. Habilidades bdsicas de comunicacion

interpersonal. Pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta digital)
B.2 Técnicas de representacion grafica. Normalizacién y perspectivas.

B.3 Aplicaciones CAD y software de modelado en dos dimensiones y en tres

dimensiones para la representacién de esquemas, circuitos, planos y objetos.

B.4 Herramientas digitales para la elaboracién, publicacion y difusiéon de

documentacidn técnica e informacién multimedia relativa a proyectos.

B.5 Evidencias digitales documentales relativas a procesos de generacién de

ideas.
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B.6 Registro digital documental de procesos de planificacion de soluciones

técnicas a problemas planteados. Memorias, planos y presupuestos.

C. Pensamiento computacional, programacion y robatica.

C.1 Introduccidn a la inteligencia artificial. Reconocimiento de textos.

C.2 Sistemas de control programado. Montaje fisico y/o uso de simuladores y

programacion sencilla de dispositivos. Internet de las cosas.

C.3 Fundamentos de la robética. Montaje, control programado de robots de

manera fisica o por medio de simuladores

C.4 Autoconfianza e iniciativa. El error, la reevaluacién y la depuracion como

parte del proceso de aprendizaje.

D. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

D.1 Sistemas de comunicacién digital de uso comun. Transmisién de datos.

Tecnologias inaldmbricas para la comunicacion.

D.2 Herramientas de edicién y creacion de contenidos. Hojas de cdlculo.

Instalacidn, configuracion y uso responsable. Propiedad intelectual.

D.3 Técnicas de tratamiento, organizacién y almacenamiento seguro de la

informacién. Copias de seguridad.

D.4 Seguridad en la red: riesgos, amenazas y ataques. Medidas de proteccién de
datos e informacién. Bienestar digital: practicas seguras y gestién de riesgos.
Prevencion de acceso a contenidos inadecuados o susceptibles de generar

adicciones.

E. Tecnologia sostenible

E.1 Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacidn, investigacion, obsolescencia

e impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias emergentes.

E.2 Tecnologia sostenible. Valoracién critica de la contribucién a la consecucién

de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.
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A continuacion, se recoge en la tabla la secuencia de las unidades didacticas a
desarrollar a lo largo del curso, asi como la distribucién temporal de las mismas por

evaluaciones y nimero de sesiones para impartir cada unidad didactica:

UNIDADES DIDACTICAS: Tecnologia y Digitalizacién - 32 ESO

ORDEN TiTULO SESIONES
Ul: EL PROCESO DE RESOLUCION DE 12
PRIMERA PROBLEMAS TECNOLOGICOS

EVALUACION U2: COMUNICACION DE IDEAS MEDIANTE
REPRESENTACION GRAFICA 14

U3: DISENO E IMPRESION 3D.
SEGUNDA FABRICACION SOSTENIBLE 10

EVALUACION U4: ELECTRICIDAD Y ELECTRONICA
BASICAS 12

U5: PENSAMIENTO COMPUTACIONAL.
TERCERA PROGRAMACION Y ROBOTICA 10

EVALUACION U6: HERRAMIENTAS DIGITALES PARA LA
PUBLICACION Y DIFUSION DE INFORMAC. 10

C.3 Contenidos de Control y Robdtica de 32 ESO
Los contenidos de Control y Robética se estructuran en tres bloques, a saber:

e El primer bloque (Fundamentos de los sistemas automaticos de control) ofrece una
vision de los sistemas automaticos de control, introduciendo conceptos de lazo abierto
y cerrado, asi como la descripcion de sistemas y componentes caracteristicos,
captadores, comparadores, controladores y actuadores. Se tratan también los
sistemas automaticos de control.

e Enelsegundo bloque (Fundamentos de electrdnica aplicados a la robdtica) se estudian
los diferentes tipos de sensores, analdgicos y digitales de las distintas variables,
temperatura, luz, distancia, posicion. Se plantean sus caracteristicas y técnicas de
funcionamiento, asi como los circuitos tipicos. En cuanto a actuadores, entre otros, se
abordan los zumbadores, relés, leds, motores y pantallas. Se define la arquitectura de

los robots, sensores, actuadores, microprocesador, memoria y elementos mecanicos.
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e El ultimo bloque (Programacion asociada a Control y Robdtica), se centra en la
realizacion de programas y en como se ejecutan. Es conveniente iniciar a los
alumnos en los diagramas de flujo y el control visual. Se inicia la estructura
secuencial y el control por bucles de los programas.

Dentro de los bloques ya definidos se incluyen los siguientes contenidos especificos.

A. Fundamentos de los sistemas automaticos de control.

Al. Sistemas automaticos de control. Definicién y componentes caracteristicos:
adaptadores, comparadores, controladores y actuadores.

A2. Tipos de sistemas de control: Lazo abierto y cerrado. Representacidn grafica de
sistemas automaticos de control. Necesidades y aplicaciones de los sistemas
automaticos de control. Ambito industrial y domética.

B. Fundamentos de electrdnica aplicados a la robdtica.

B1. Origeny evolucidn de la robdtica. Clasificacion general de los robots. Aplicaciones
de los robots.

B2 Arquitectura de un robot: sensores, actuadores, microprocesador y memoria. B3.
Movimientos y localizacién: grados de libertad (articulaciones) y sistemas de
posicionamiento para robot.

B4. Tipos de sensores. Sensores digitales: pulsador, interruptor y de equilibrio.
Sensores analdgicos: de intensidad de luz, de temperatura, de rotacion,
optoacopladores y de distancia. Caracteristicas técnicas y funcionamiento. Circuitos
tipicos para sensores.

B5. Actuadores: zumbadores, relés, motores de corriente continua servomotores,
leds, pantallas LCD.

B6. Caracteristicas técnicas y funcionamiento. Circuitos tipicos para actuadores.

B7. Caracteristicas de la unidad de control compatible con hardware y software libres.
Conexidén de sensores y actuadores con la unidad de control.

B8. Tipos de entradas y salidas (analdgicas y digitales).

B9. Comunicacién con el ordenador y otros dispositivos digitales. Conexion aldmbrica
e inaldmbrica (wifi, infrarrojos, bluetooth y telefonia mavil). Internet de las Cosas

(loT).
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C. Programacion asociada a Control y Robotica.

C1. Concepto de programa. Lenguajes de programacion. - Software de control a
través de programacion visual con bloques.

C2. Diagramas de flujo: simbologia. Bloques de programacion. Estructura secuencial
y de control (condicionales y bucles).

C3. Software libre de control a través de lenguaje textual de programacion por
cddigo: Estructura, tipos de datos, variables, funciones, condicionales, bucles,
operadores aritméticos y compuestos, librerias.

C4. Depuracion de programas de control. Defectos de precisién: mecanismos de
autocorreccion.

C5. Proceso de subida del programa de software a la unidad de control.
Documentacion técnica de un proyecto. Tipos de licencias para compartir

documentacion y programas.

El contenido se dividird en las siguientes unidades diddacticas. Cabe destacar que debido
a que el contenido de la asignatura de Control y Robédtica es eminentemente practico y
por tanto hay claras limitaciones de material y espacio. La distribucion de la teoria en las
evaluaciones puede modificarse para dar solucidon a problemas de coincidencia entre
grupos o bien para poder satisfacer las necesidades de aprendizajes ligadas a cada
proyecto practico y situacion de aprendizaje, si bien se intentara respetar al maximo el

numero de sesiones.

UNIDADES DIDACTICAS: Control y robética - 32 ESO
ORDEN TiTULO SESIONES
UD1. LOS SISTEMAS AUTOMATICOS DE 10
EVALUACION UD 2. PRINCIPIOS Y COMPONENTES 12
ELECTRICOS
UD 3. ELECTRONICA 6
SEGUNDA i
EVALUACION UD 4. PROGRAMACION DE PROCESOS POR 12
BLOQUES
TERCERA UD 5. PROGRAMACION DE PROCESOS POR 8
EVALUACION | CODIGO
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C.4 Contenidos de Tecnologia de 42 ESO

Los contenidos de Tecnologia se estructuran en cuatro bloques, a saber:

Proceso de resolucién de problemas; Operadores tecnoldgicos; Pensamiento
computacional, automatizacién y robética y Tecnologia sostenible. La puesta en
practica del bloque Proceso de resolucidén de problemas, mediante estrategias y
metodologias para un aprendizaje basado en el desarrollo de proyectos, incorpora
técnicas actuales adaptadas del mundo empresarial e industrial, en consonancia
con las tendencias educativas de otros paises.

El bloque de Operadores tecnoldgicos, aplicado a proyectos, ofrece una vision sobre
los elementos mecdnicos y electréonicos que permiten resolver problemas mediante
técnicas de control digital en situaciones reales.

El blogue de Pensamiento computacional, automatizacién y robética establece las
bases, no solamente para entender, sino también para saber disefiar e implementar
sistemas de control programado, asi como programar con ordenadores o
dispositivos moviles.

El bloque de Tecnologia sostenible aborda el conocimiento y aplicacién de criterios
de sostenibilidad en el uso de materiales, el diseno de procesos y en cuestiones

energéticas.

A. Proceso de resolucién de problemas. Estrategias y técnicas:

Al- Estrategias de gestién de proyectos colaborativos y técnicas de resolucién de

problemas iterativas.

A2- Estudio de necesidades del centro, locales, regionales, etc. Planteamiento de

proyectos colaborativos o cooperativos.

A3- Técnicas de ideacion.

A4d- Emprendimiento, perseverancia y creatividad en la resolucién de problemas desde

una perspectiva interdisciplinar de la actividad tecnolégica y satisfaccion e interés por el

trabajo y la calidad del mismo.

- Productos y materiales:

A5- Ciclo de vida de un producto y sus fases. Analisis sencillos.

Ab6- Estrategias de seleccién de materiales en base a sus propiedades o requisitos.

- Fabricacion:
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A7- Herramientas de disefio asistido por computador en tres dimensiones en la
representacién y/o fabricacion de piezas aplicadas a proyectos.

A8- Técnicas de fabricacion manual y mecdnica. Aplicaciones practicas.

A9- Técnicas de fabricacion digital. Impresién en tres dimensiones y corte. Aplicaciones
practicas.

- Difusion

A10- Presentacion y difusion del proyecto. Elementos, técnicas y herramientas.
Comunicacion efectiva: entonacién, expresion, gestion del tiempo, adaptacion del
discurso y uso de un lenguaje inclusivo, libre de estereotipos sexistas.

A11- Utilizaciéon de simbologia normalizada en los esquemas mecdnicos, eléctricos,
electrénicos y neumaticos que forma parte de un proyecto.

B. Operadores tecnoldgicos.

B1- Electrénica analdgica. Componentes basicos, simbologia, analisis y montaje fisico y
simulado de circuitos elementales.

B2- Electrdnica digital basica.

B3- Neumatica basica. Circuitos.

B4- Elementos mecanicos, electrénicos y neumaticos aplicados a la robdtica. Montaje
fisico o simulado.

C. Pensamiento computacional, automatizacion y robodtica.

C1- Componentes de sistemas de control programado: controladores, sensores vy
actuadores.

C2- El ordenador y dispositivos méviles como elemento de programacion y control.
Espacios compartidos y discos virtuales. Trabajo con simuladores informaticos en la
verificacidn y comprobacion del funcionamiento de los sistemas disefiados. Iniciacién a
la inteligencia artificial (reconocimiento de textos e imagenes) y Big Data: aplicaciones.
Espacios compartidos y discos virtuales.

C3- Telecomunicaciones en sistemas de control digital; Internet de las cosas: elementos,
comunicaciones y control; aplicaciones practicas.

C4- Robdtica. Diseno, construccién y control de robots sencillos de manera fisica o
simulada.

D. Tecnologia Sostenible.
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D1- Sostenibilidad y accesibilidad en la seleccion de materiales y disefio de procesos, de

productos y sistemas tecnoldgicos.

D2- Instalaciones caracteristicas en una vivienda: instalacion eléctrica, instalaciéon de
agua sanitaria, e instalacion de saneamiento, calefaccién, gas, aire acondicionado,
domadtica. Normativa, simbologia, analisis y montaje de instalaciones basicas. Ahorro
energético en una vivienda. Estudio y anadlisis de facturas domésticas. Tecnologia solar
aplicada a un edificio. Arquitectura bioclimdtica y sostenible. Ahorro energético en

edificios.
D3- Transporte y sostenibilidad.

D4- Comunidades abiertas, voluntariado tecnoldgico y proyectos de servicio a la

comunidad.

El contenido se dividira en las siguientes unidades didacticas. La distribucidn de la teoria
en las evaluaciones puede modificarse para para poder satisfacer las necesidades de
aprendizajes ligadas a cada proyecto practico y situacion de aprendizaje, si bien se

intentard respetar al maximo el nimero de sesiones.

El contenido se dividira en las siguientes unidades didacticas. La distribucidn de la teoria
en las evaluaciones puede modificarse para poder satisfacer las necesidades de
aprendizajes ligadas a cada proyecto practico y situacion de aprendizaje, si bien se

intentara respetar al maximo el nimero de sesiones.

UNIDADES DIDACTICAS: Tecnologia - 42 ESO

ORDEN TiTULO SESIONES

UD1. DESARROLLO DE PROYECTOS Y FABRICACION 10
PRIMERA DE PRODUCTOS

EVALUACION [ Jp 2. INSTALACIONES EN VIVIENDAS 13
UD 3. ELECTRONICA ANALOGICA Y DIGITAL 13

SEGUNDA
EVALUACION  ['yp 4. SISTEMAS DE CONTROL PROGRAMABLES 6
TERCERA UD 5. INSTALACIONES NEUMATICAS E HIDRAULICAS 13

EVALUACION | UD 6. TECNOLOGIA SOSTENIBLE 8
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C.5 Contenidos de Digitalizacion de 4° ESO

Los contenidos de Digitalizacion se estructuran en cuatro bloques, a saber:

El primer bloque, de Dispositivos digitales, sistemas operativos y de comunicacidn,
se centra en el conocimiento del hardware y software de los distintos dispositivos
digitales que puede usar el alumnado, en su gestidn y mantenimiento, y en la
resolucién de problemas sencillos que pudieran surgir.

En el segundo bloque de Digitalizacidn del entorno personal de aprendizaje, conecta
con buena parte de lo aprendido en competencia digital hasta el momento,
incidiendo en la creacidn y generacién de contenidos digitales tales como textos,
graficas o imagenes de mapa de bits, entre otros.

El tercer bloque de Seguridad y bienestar digital persigue el desarrollo de actitudes
preventivas y correctivas en el alumnado en los tres pilares de la seguridad, el de
los equipos, el de los datos y el de las personas, conociendo los riesgos existentes
en el mundo digital y adquiriendo estrategias para protegerse de ellos.

El ultimo bloque, de Ciudadania digital critica, tiene como objetivo generar en el
alumnado una visién critica de la tecnologia digital, un conocimiento del activismo
digital y un posicionamiento razonado ante las situaciones que se pueden observar

en el mundo digital.

Dentro de los bloques ya definidos se incluyen los siguientes contenidos especificos.

A. Dispositivos digitales, sistemas operativos y de comunicacidn.

Al. Arquitectura de ordenadores y otros dispositivos digitales: elementos,
montaje, configuracién y resolucién de problemas.

A2. Sistemas operativos: instalacién y configuracién de usuario.

A3. Sistemas de comunicacion e Internet. Dispositivos de red y funcionamiento.
Procedimiento de configuracidon de una red doméstica y conexidn de dispositivos.
A4. Dispositivos conectados (loT+Wearables). Configuracion y conexién de

dispositivos.

B. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

B1. Busqueda, seleccidn y archivo de informacion.
B2. Edicidn y creacidén de contenidos: edicidon avanzada de textos y de hojas de

calculo.

55




PROGRAMACION DIDACTICA TECNOLOGIA — I.E.S. MONTES OBARENES

B3. Edicion y creacion de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de
aplicaciones sencillas para dispositivos méviles y web, realidad virtual, aumentada
y mixta.

B4. Creacidon y publicacion en la web. Edicién de blogs, configuracién de privacidad
y uso compartido.

B5. Edicidn y creaciéon de contenidos: edicion digital de imagen. Formatos de
imagen. Formatos de audio.

B6. Comunicacién y colaboracién en red.

B7. Publicacién y difusidn responsable en redes.

C. Seguridad y bienestar digital.

C1. Seguridad de dispositivos. Medidas preventivas y correctivas para hacer frente
a riesgos, amenazas y ataques a dispositivos.

C2. Seguridad y proteccion de datos. Identidad, reputacion digital, privacidad y
huella digital. Medidas preventivas en la configuraciéon de redes sociales y la
gestidn de identidades virtuales.

C3. Seguridad en la salud fisica y mental. Riesgos y amenazas al bienestar personal.
Opciones de respuesta y practicas de uso saludable. Situaciones de violencia y de
riesgo en la red (ciberacoso, sextorsién, acceso a contenidos inadecuados,
dependencia tecnolégica, etc.).

D. Ciudadania digital critica.

D1. Interactividad en la red: libertad de expresién, etiqueta digital, propiedad
intelectual y licencias de uso.

D2. Educacion mediatica: periodismo digital, blogosfera, estrategias
comunicativas y uso critico de la red. Herramientas para detectar noticias falsas y
fraudes.

D3. Gestiones administrativas: servicios publicos en linea, registros digitales y
certificados oficiales.

D4. Comercio electrénico: facturas digitales, formas de pago y criptomonedas.
D5. Etica en el uso de datos y herramientas digitales: inteligencia artificial, sesgos
algoritmicos e ideoldgicos, obsolescencia programada, soberania tecnoldgica y

digitalizacidén sostenible.
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D6. Activismo en linea: plataformas de iniciativa ciudadana, economia

colaborativa y cibervoluntariado y comunidades de hardware y software libres

El contenido se dividird en las siguientes unidades diddacticas. Cabe destacar que debido
a que el contenido de la asignatura de Digitalizaciéon es en gran medida practico,
debiendo utilizarse equipos informdticos para la mayoria de sesiones, y por tanto hay
limitaciones de material y espacio. La distribucién de la teoria en las evaluaciones puede
modificarse para dar soluciéon a problemas de coincidencia entre grupos o bien para
poder satisfacer las necesidades de aprendizajes ligadas a cada proyecto practico y

situacion de aprendizaje, si bien se intentard respetar al maximo el nimero de sesiones.

UNIDADES DIDACTICAS: Digitalizacién - 42 ESO

ORDEN TiTULO SESIONES
uD1. DISPOSITIVOS DIGITALES, 12
HARDWARE Y SOFTWARE.

PRIMERA ]
UD 2. DIGITALIZACION DEL ENTORNO 13

EVALUACION
PERSONAL DE APRENDIZAJE. WORD Y

EXCEL.

UD3. CREACION Y EDICION DE 14
SEGUNDA CONTENIDOS MULTIMEDIA.

EVALUACION | UD 4. PUBLICACION Y DIFUSION DE 8
CONTENIDOS.

TERCERA UD 5. CIBERSEGURIDAD. 10

EVALUACION | UD 6. INTERACTIVIDAD EN LA RED 10

C.6 Contenidos de Programacion Informdtica de 42 ESO
Los contenidos de la asignatura de Programacién informatica de 42 ESO se estructuran

en los siguientes tres bloques:

A. Introduccidn a la programacion

A.1 Pensamiento Computacional: Definicién. Estrategias para la resolucién de

problemas mediante pensamiento computacional.

A.2 Lenguaje de programacion: Definicidn. Lenguajes de alto y bajo nivel. Caracteristicas.
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B. Entornos de programacion grafica por bloques.

B.1 Aplicaciones para ordenador y otros dispositivos digitales de programaciéon por
bloques. Apariencia, movimientos, bucles, eventos, realimentaciones, comparadores,
operadores, variables de entorno y sensérica. Licencias y uso de materiales en la red y

propios.

B.2 Aplicaciones —apps- para dispositivos moviles (tabletas y teléfonos inteligentes).
Paletas de bloques, eventos, variables, procedimientos y pantallas de interaccion.

Sensores, simulacién, conectividad y publicacién. Licencias y uso de materiales en la red

Y propios.

C. Lenguajes de programacion mediante codigo.

C.1 Elementos de un lenguaje de programacion. Sintaxis. Variables.

A continuacidn, se recoge en la tabla la secuencia de las unidades didacticas a desarrollar
a lo largo del curso, asi como la distribucién temporal de las mismas por evaluaciones y

numero de sesiones para impartir cada unidad didactica:

UNIDADES DIDACTICAS: Programacion Informatica - 42 ESO

ORDEN TiITULO SESIONES
uD1. INTRODUCCION A LA 6
PROGRAMACION.

PRIMERA UD 2. RESOLUCION DE PROBLEMAS 12

EVALUACION MEDIANTE LENGUAJES DE PROGRAMACION.

UD3. PROGRAMACION POR BLOQUES 7
(SCRATCH).
SEGUNDA UD 4. DESARROLLO DE APLICACIONES POR 16

EVALUACION BLOQUES.

UD 5. PROGRAMACION POR LENGUAIJES 7
TERCERA
. (ARDUINO).
EVALUACION

UD 6. PROYECTO DE ARDUINO 13
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C.7 Contenidos de Tecnologias de la Informacién y Comunicacion de 12 BACH
Los contenidos de Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién se estructuran en

tres bloques:

- 1 “Proyecto TIC. Publicacién y difusidn de contenidos”, trata de la creacién de
elementos multimedia e interactivos con fines comunicativos y de optimizacién de
la experiencia de usuario, susceptibles de ser alojados en soporte web.

- 2 “Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje”, aborda la creacién de
contenidos usando recursos digitales que contribuyan, ademas, a la interlocucién
en estos entornos.

- 3 “Programacion”, esta relacionado con la creacion de aplicaciones para todo tipo
de dispositivos digitales, que respondan a propdsitos concretos.

A. Proyecto TIC. Publicacién y difusién de contenidos.

Al- Edicidn y publicacidon web con herramientas CMS y/o editores web HTML.
A2- Disefio y publicacién de presentaciones con herramientas Cloud Computing.
A3- Edicidon de maquetacidn con herramientas Cloud Computing.

A4- Edicidn avanzada de audio y video digitales. Tipos de archivos de audio y video.

Alojamiento en servidores web.

B. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

B1- Imagen vectorial 2D, software de disefio 2D, logotipado y estrategias de creacién de
marca. Espacios de trabajo. Trazos y rellenos. Distribucién y alineaciones. Nodos,

formas, rellenos, trayectos, filtros, capas.

B2- Elementos graficos en 3D. Disefio de espacios y pautas de visualizacion
comunicativa. Plantillas, edicién, modelado, extrusidn, texturas, componentes,

materiales. Paseos virtuales.

C. Programacion.

C1- Aplicaciones interactivas con programacion.
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C2- Sintaxis. Variables. Estructuras de control. Vectores. Arrays. Funciones. Objetos.
Imagenes y archivos multimedia. Compiladores. Depuracién de errores. Licencias y uso
de materiales en la red y propios. Micromecenazgo.

A continuacion, se recoge en la tabla la secuencia de las unidades didacticas a desarrollar
a lo largo del curso, asi como la distribucién temporal de las mismas por evaluaciones y

numero de sesiones para impartir cada unidad didactica:

UNIDADES DIDACTICAS: Tecnologias de la Informacién y la comunicacién 12Bach
ORDEN TiTULO SESIONES
U1: EL PROYECTO TECNICO. DISENO 15
PRIMERA DE CONTENIDOS WEB.
EVALUACION U2: DISENO GRAFICO. 13
U3: ELEMENTOS GRAFICOS EN 3D. 10
SEGUNDA
EVALUACION U4: CREACION Y EDICION DE 12
CONTENIDOS MULTIMEDIA.
U5: PUBLICACION Y DIFUSION DE 8
TERCERA CONTENIDOS
EVALUACION U6: PROGRAMACION. 12

C.8 Contenidos de Tecnologia e Ingenieria | de 12 BACH
Los contenidos de Tecnologia e Ingenieria | se estructuran en siete unidades:

A. Proyectos de investigacion y desarrollo.

A.1 Estrategias de gestion y desarrollo de proyectos: Diagramas de Gantt, metodologias
Agile. Técnicas de investigacidn e ideacidn: Design Thinking. Técnicas de trabajo en
equipo.

A.2 Productos: Ciclo de vida. Estrategias de mejora continua. Planificacion y desarrollo
de disefio y comercializacién. Elaboracion de presupuestos, desglose en unidades de
obra, materiales, medios humanos y medios auxiliares. Logistica, transporte y
distribucién. Metrologia y normalizacién. Control de calidad.

A.3 Expresion gréfica. Aplicaciones CAD-CAE-CAM. Renderizado. Diagramas funcionales,
esquemas y croquis.

A.4 Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas
desde una perspectiva interdisciplinar.

A.5 Autoconfianza e iniciativa. ldentificacién y gestion de emociones. El error y la

reevaluacion como parte del proceso de aprendizaje.
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B. Materiales y fabricacién.

B.1 Materiales técnicos y nuevos materiales. Clasificacion y criterios de sostenibilidad.

Seleccidn y aplicaciones caracteristicas.

B.2 Técnicas de fabricacion: Generacion de modelos con software de modelado.
Repositorios digitales en linea. Prototipado rdpido y bajo demanda. Impresiéon 3D.

Fabricacion digital aplicada a proyectos.
B.3 Normas de seguridad e higiene en el trabajo.

C. Sistemas mecanicos.

C.1 Mecanismos de transmisiéon y transformacidon de movimientos. Soportes y unién de
elementos mecanicos. Disefio, cdlculo, montaje y experimentacién fisica o simulada.

Riesgos y seguridad. Aplicacion practica a proyectos.

D. Sistemas eléctricos y electrdnicos.

D.1 Circuitos y maquinas eléctricas de corriente continua. Interpretacion, resolucién y
representacion esquematizada de circuitos, cdlculo, montaje y experimentacién fisica o

simulada. Riesgos y seguridad. Aplicacién a proyectos.

E. Sistemas informaticos. Programacion.

E.1 Fundamentos de la programacién textual. Caracteristicas, elementos y lenguajes.

E.2 Proceso de desarrollo: edicidon, compilaciéon o interpretacion, ejecucion, pruebas y

depuracidn. Creacidn de programas para la resolucién de problemas. Modularizacion.

E.3 Tecnologias emergentes: internet de las cosas. Aplicacion a proyectos.

E.4 Protocolos de comunicacién de redes de dispositivos.

F. Sistemas automaticos.

F.1 Sistemas de control. Conceptos y elementos. Modelizacion de sistemas sencillos.

F.2 Automatizacion programada de procesos. Disefio, programacion, construccién y

simulacién o montaje.
F.3 Sistemas de supervision (SCADA). Telemetria y monitorizacion.
F.4 Aplicacién de las tecnologias emergentes a los sistemas de control.

F.5 Robética. Modelizacidn de movimientos y acciones mecanicas.
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G. Tecnologia sostenible

G.1 Sistemas y mercados energéticos. Consumo energético sostenible, técnicas y

criterios de ahorro. Suministros domésticos.

G.2 Instalaciones en viviendas: eléctricas, de agua y climatizaciéon, de comunicacién y
domédticas. Energias renovables, eficiencia energética y sostenibilidad. Passive housing.
Eleccién de materiales y elementos constructivos en funcidén de balances energéticos y

costes de instalacion. Periodos de amortizacion.

A continuacidn, se recoge en la tabla la secuencia de las unidades diddcticas a desarrollar
a lo largo del curso, asi como la distribucién temporal de las mismas por evaluaciones y

numero de sesiones para impartir cada unidad didactica:

UNIDADES DIDACTICAS: Tecnologia e Ingenieria | -12 BACH
ORDEN TITULO SESIONES
U1: Fases del proceso productivo, 5
comercializacidon y marketing
U2: Procesos de fabricaciéon 10
PRIMERA
. U3: Plasticos, fibras textiles y otros nuevos 10
EVALUACION
materiales
U4: Elementos de transmisién vy 12
transformacién de movimiento
U5: Elementos de uniéon y auxiliares. 10
Mantenimiento de maquinas
U6: La energia, su transformacion, 8
SEGUNDA
) transporte y distribucién. Recursos
EVALUACION
energéticos
U7: Electricidad. Teoria de circuitos. 15
Instalaciones
U8: Los materiales de uso técnico y sus 10
TERCERA propiedades
EVALUACION U9: Los metales 10
U10: Automatizacion 10
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C.9 Contenidos de Tecnologia e Ingenieria Il de 22 BACH

A. Proyectos de investigacidon y desarrollo.

A.1 Gestidn y desarrollo de proyectos. Técnicas y estrategias de trabajo en equipo.

Metodologias Agile: tipos, caracteristicas y aplicaciones.
A.2 Generacidn de prototipos con software de modelado.

A.3 Difusidon y comunicacion de documentacién técnica. Elaboracién, referenciacion y

presentacion.

A.4 Autoconfianza e iniciativa. Identificacién y gestion de emociones. El error y la

reevaluacion como parte del proceso de aprendizaje.

A.5 Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas

desde una perspectiva interdisciplinar.

B. Materiales y fabricacién.

B.1 Estructura interna. Defectos en una red cristalina. Propiedades y procedimientos de

ensayo. Ensayo de traccion.
B.2 Diagramas de equilibrio en materiales metalicos.

B.3 Técnicas de disefo y tratamientos de modificacidn y mejora de las propiedades y

sostenibilidad de los materiales. Técnicas de fabricacién industrial.
B.4 Estudios de impacto ambiental. Factores de impacto, valoraciones y matrices.

C. Sistemas mecanicos.

C.1 Estructuras sencillas. Tipos de cargas, reacciones y tensiones, estabilidad, y cdlculos
basicos y dimensionamiento. Perfiles en estructuras. Montaje o simulacion de ejemplos

sencillos.

C.2 Mdaquinas térmicas: maquina frigorifica, bomba de calor y motores térmicos.

Calculos basicos, simulacion y aplicaciones.

C.3 Neumatica e hidraulica: componentes y principios fisicos. Descripcidén y analisis.

Calculos y esquemas caracteristicos de aplicacion. Disefio y montaje fisico o simulado.

D. Sistemas eléctricos y electronicos.

D.1 Circuitos de corriente alterna. Triangulo de potencias. Célculo, montaje o

simulacidn. Maquinas y motores de corriente alterna. Instalaciones eléctricas basicas.
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D.2 Electrénica digital combinacional. Diseifio y simplificacién: mapas de Karnaugh.

Experimentacién en simuladores.
D.3 Electrdnica digital secuencial. Experimentacién en simuladores.

E. Sistemas informaticos emergentes.

E.1 Inteligencia artificial, big data, bases de datos distribuidas y ciberseguridad.

F. Sistemas automaticos.

F.1 Sistemas en lazo abierto y cerrado. Simplificacién de sistemas. Algebra de bloques.

Estabilidad. Experimentacion en simuladores.

G. Tecnologia sostenible.

G.1 Impacto social y ambiental. Informes de evaluacidn. Valoracién critica de las

tecnologias desde el punto de vista de la sostenibilidad ecosocial.

A continuacidn, se recoge en la tabla la secuencia de las unidades didacticas a desarrollar
a lo largo del curso, asi como la distribucién temporal de las mismas por evaluaciones y

numero de sesiones para impartir cada unidad didactica:

UNIDADES DIDACTICAS: Tecnologia e Ingenieria Il -22 BACH
ORDEN TiITULO SESIONES
U1: Proyectos de investigacion y 5
PRIMERA desarrollo. Tecnologia Sostenible
EVALUACION U2: Estructuras 20
U3: Maquinas térmicas 15
U4: Materiales y fabricacion. 8
SEGUNDA
) U5: Neumatica e hidraulica 17
EVALUACION
U6: Circuitos de corriente alterna 15
U7: Electrénica digital 20
TERCERA
) U8: Sistemas informaticos emergentes 7
EVALUACION
U9: Sistemas automaticos. 8
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C.10 Contenidos de Tecnologias de la Informaciéon y Comunicacion de 22 BACH
Los contenidos de la asignatura de Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién de

292 BACH se estructuran en los siguientes tres bloques:

A. Proyecto TIC. Publicacién y difusién de contenidos.

A.1 Creacion y publicacion web avanzada. Cédigos HTML, CSS y JavaScript. Widgets.

Publicaciéon en servidores en remoto. FTP.

A.2 Experiencia de usuario. Interaccion con los dispositivos. Disefio y confiabilidad del

producto web.
A.3 Microblogging. Publicacién de contenidos o posts con interaccién multiplataforma.

A.4 Entornos multimedia y multidispositivo de trabajo colaborativo a partir de Cloud

Computing. Modos de edicidn, revisidn, control de cambios, comentarios.

A.5 Geolocalizacion; Interfaces de Programacién de Aplicaciones para geolocalizar en

HTML, insercion web.

B. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

B.1 Bases de datos. Sistemas gestores de bases de datos. Creacion y gestion de una base
de datos. Bases de datos relacionales y no relacionales. Paquetes. Relacidn con disefio

web. Indexacidn y consulta de datos.

B.2 Maquetacion avanzada con software de escritorio. Edicidn. Plantillas, texturas.

elementos de disefio. Eficacia comunicativa.

B.3 Realidad virtual, aumentada y mixta. Hardware, componentes y software de
recreacion de distintas realidades. Técnicas de realidad virtual. Marcadores. Activadores

plataformas de realidad aumentada.

C. Programacién.

C.1 Disefio de algoritmos para la resolucién de problemas. Diagramas de flujo.

Descomposicién modular de un problema. Blogues funcionales.

C.2 Tipos de lenguajes de programacién. Sintaxis. Entornos integrados de desarrollo.

Pseudocddigo.
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C.3 Clases, objetos, atributos y métodos. Tipos de datos. Estructuras de control.

Variables. Funciones. Bibliotecas. Proceso de deteccidn y depuracidn de errores.

C.4 Inteligencia artificial y machine learning. Desarrollo de aplicaciones. Reconocimiento
de textos, numeros, imdagenes y sonidos. Producto final en clones en la web de

programacion por bloques y/o aplicaciones de Python.

A continuacidn, se recoge en la tabla la secuencia de las unidades diddacticas a desarrollar
a lo largo del curso, asi como la distribucion temporal de las mismas por evaluaciones y

numero de sesiones para impartir cada unidad didactica:

UNIDADES DIDACTICAS: Tecnologias de la Informacion y la comunicacién 22Bach

ORDEN TiTULO SESIONES

U1. CREACION Y PUBLICACION WEB
19
AVANZADA.

, U2. EXPERIENCIA DE USUARIO Y
PRIMERA EVALUACION 16

MICROBLOGGIN.

U3. BASES DE DATOS. 8
U4. MAQUETACION AVANZADA. 18
SEGUNDA EVALUACION
US. REALIDAD AUMENTADA 12

U6. INTRODUCCION A LA
PROGRAMACION ORIENTADA A 12
TERCERA EVALUACION OBJETOS.

U7. PROYECTO DE PROGRAMACION
25
EN JAVA

D. Contenidos transversales
Tal y como se establece en los apartados 1y 2 El articulo 10 del DECRETO 39/2022 de 29
de septiembre en todas las materias pertenecientes al departamento de Tecnologia en
la ESO se trataran los siguientes contenidos transversales gracias a los contenidos y

actividades planteados en cada unidad didactica:
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e Lacomprension lectora

e La expresion oral y escrita

e La comunicacidén audiovisual

e La competencia digital

o El emprendimiento social y empresarial

e El fomento del espiritu critico y cientifico

e Laeducacién emocional y en valores

e Laigualdad de género

e Lacreatividad

e Las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién, y su uso ético y
responsable.

e Educacion para la convivencia escolar proactiva, orientada al respeto de la

diversidad como fuente de riqueza.
Se fomentaran de manera transversal:

e La educacidn para la salud, incluida la afectivo-sexual
o Laformacidn estética
e Laeducacidén para la sostenibilidad y el consumo responsable

e Elrespeto mutuo y la cooperacién entre iguales.

Se fomentaran la prevencién y resolucion pacifica de conflictos en todos los ambitos de
la vida personal, familiar y social, asi como los valores que sustentan la libertad, la
justicia, la igualdad, la paz, la democracia, la pluralidad, el respeto a los derechos
humanos y al Estado de derecho, y el rechazo al terrorismo y a cualquier tipo de

violencia.

Se garantizaran la transmisién al alumnado de los valores y las oportunidades de la
Comunidad de Castilla y Ledn, como una opcidn favorable para su desarrollo personal y

profesional.
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D.1 Contenidos transversales de Tecnologia y Digitalizacion de 12 ESO

UNIDADES DIDACTICAS

Contenidos transversales U1 |U2 | U3 | U4 |U5|U6 | U7 | U8
La comprension lectora X X X X X X X X
La expresioén oral y escrita X X X X X X X X
La comunicacidén audiovisual X X X X X X X X
La competencial digital X X X X X X X X
El emprendimiento social y| X X
empresarial
El fomento del espiritu critico y| X X X X X X X
cientifico
La educacién emocional y en valores X
La igualdad de género X
La creatividad X X x
Las Tecnologias de la Informacionyla | X X X X X X X X
Comunicacién, y su uso responsable
Educacién para la convivencia escolar | * X X X X X X X
proactiva, orientado al respeto de la
diversidad como fuente de riqueza
La educacién para la salud X X
La formacion estética X X
La educacidn para la sostenibilidad y el X X X
consumo responsable
El respeto mutuo y la cooperacion | * X X X x x x x
entre iguales

Ademads de estos contenidos transversales se trabajaran los siguientes contenidos en la
asignatura Tecnologia y Digitalizacion es 12 ESO durante el primer mes del curso
académico.
1. Herramientas corporativas de la Junta de Castillay Ledn:
a. Correo electrénico Outlook.

b. OneDrive
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c. Office 365
d. Aulavirtual Moodle
e. Microsoft Teams
2. Trabajo compartido
3. Seguridad y confianza digital.
Estos contenidos vienen recogidos en el Plan de Acogida del centro para el alumnado de
12 ESO, para que desde el primer momento conozcan las herramientas que nos
proporciona la Junta de Castilla y Ledn y a las que todo el alumnado tiene acceso y debe
saber manejar, ya que son herramientas y aplicaciones que van a ser usadas en todas

las materias y cursos de la ESO y Bachillerato.

Aunque al comienzo del curso se traten aspectos como la seguridad y confianza digital
y las aplicaciones de office 365, se profundizara en estos contenidos durante el curso,
especialmente Microsoft Word y Microsoft PowerPoint ya que son contenidos propios

de la asignatura de Tecnologia y Digitalizacion.

D.2 Contenidos transversales de Tecnologia y Digitalizacion de 32 ESO

UNIDADES DIDACTICAS

Contenidos transversales Ul |U2|U3|U4|U5| U6

La comprensién lectora X X X X X X
La expresién oral y escrita X X X X X x
La comunicacién audiovisual X | x | x | x| x [ x
La competencial digital X | x | x| x| x| x
El emprendimiento social y| x X X | X
empresarial

El fomento del espiritu criticoy | x | x | x | x | x | x

cientifico

La educaciéon emocional y en| x | x | x | x | x | x

valores

La igualdad de género X

La creatividad X X X X X
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Las Tecnologias de la| x | x | x | x | x | x
Informacién y la Comunicacion,

Y Su uso responsable

Educacién para la convivencia | x | x | x | X | X | X
escolar proactiva, orientado al
respeto de la diversidad como

fuente de riqueza

La educacién para la salud X | X | x
La formacion estética X
La educacion para la| x X | X

sostenibilidad y el consumo

responsable

El respeto mutuo vy la| x | x | x | x | X | X

cooperacion entre iguales

D.3 Contenidos transversales de Control y Robética de 32 ESO

UNIDADES DIDACTICAS

Contenidos transversales vl oz usTualus | us

La comprension lectora X X X X x x
La expresién oral y escrita X X X X x x
La comunicacién audiovisual X X X X X X
La competencial digital X X X X X X
El emprendimiento social Y| X X X
empresarial

El fomento del espiritu critico y| x X X X X X

cientifico
La educacién emocional y en valores X X X
La igualdad de género X X

La creatividad X X X X X
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Las Tecnologias de la Informaciény la | x X X X X X

Comunicacién, y su uso responsable

Educacién para la convivencia escolar X X X
proactiva, orientado al respeto de la

diversidad como fuente de riqueza

La educacién para la salud X
La formacidn estética X
La educacidn para la sostenibilidad y el X X

consumo responsable

El respeto mutuo y la cooperacion X X X

entre iguales

D.4 Contenidos transversales de Tecnologia de 42 ESO

UNIDADES DIDACTICAS

Contenidos transversales

Ul (U2 | U3 | U4 | U5 | U6
La comprension lectora X X X X X X
La expresién oral y escrita X X X X X X
La comunicacién audiovisual X X X X X X
La competencial digital X X X X X X
El emprendimiento social Y| X X X
empresarial
El fomento del espiritu critico y | x X X X X X
cientifico
La educacién emocional y en valores X X
La igualdad de género X X X X
La creatividad X X X X X X
Las Tecnologias de la Informaciény la | x X X X X X
Comunicacién, y su uso responsable
Educacién para la convivencia escolar | x X X X
proactiva, orientado al respeto de la
diversidad como fuente de riqueza
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La educacién para la salud X X
La formacidn estética X X
La educacion para la sostenibilidad y el X X X

consumo responsable

El respeto mutuo y la cooperacion | x X X X

entre iguales

D.5 Contenidos transversales de Digitalizacion de 42 ESO

UNIDADES DIDACTICAS
Contenidos transversales vl vzl uslualus | us
La comprension lectora X X X X X X
La expresién oral y escrita X X X X X x
La comunicacion audiovisual X X X X X X
La competencial digital X X X X X X
El emprendimiento social y empresarial X X X X

El fomento del espiritu critico y| x X X X X X

cientifico

La educacién emocional y en valores X X
La igualdad de género X
La creatividad X X X

Las Tecnologias de la Informaciéony la | x X X X X X

Comunicacién, y su uso responsable

Educacidén para la convivencia escolar X X X
proactiva, orientado al respeto de la

diversidad como fuente de riqueza

La educacidén para la salud X X
La formacioén estética X X X
La educacién para la sostenibilidady el | x X X

consumo responsable

El respeto mutuo y la cooperacion X X X
entre iguales
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D.6 Contenidos transversales de Programacion Informdtica de 42 ESO

UNIDADES DIDACTICAS
Contenidos transversales

Ul (U2 | U3 |U4 | U5 | U6

La comprensién lectora X X X X X X
La expresioén oral y escrita X X X X X X
La comunicacién audiovisual X X X X X X
La competencial digital X X X X X X
El emprendimiento social y X X X X
empresarial

El fomento del espiritu critico y| x X X X X X

cientifico

La educacién emocional y en valores X X
La igualdad de género X
La creatividad X X X

Las Tecnologias de la Informaciényla | x X X X X X
Comunicacién, y su uso responsable

Educacién para la convivencia escolar X X X
proactiva, orientado al respeto de la
diversidad como fuente de riqueza

La educacién para la salud X X
La formacion estética X X X
La educacion para la sostenibilidadyel | x X X

consumo responsable

El respeto mutuo y la cooperacion X X X

entre iguales

D.7 Contenidos transversales de Tecnologias de la Informacion y Comunicacion de 12 BACH

Contenidos transversales UNIDADES DIDACTICAS

u1 vz u3 u4 us ué6

Las Tecnologias de |Ia
Informacién y la
Comunicacion, su uso
responsable
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Educacién para la convivencia
escolar proactiva, orientada
al respeto de la diversidad
como fuente de riqueza

Las técnicas y estrategias
propias de la oratoria que
proporcionen al alumnado
confianza en si  mismo, X X X
gestion de sus emociones y
mejora de sus habilidades
sociales

Actividades que fomenten el
interés y habito de lectura

Actividades que fomenten
destrezas para una correcta X X X X

expresion escrita

D.8 Contenidos transversales de Tecnologia e Ingenieria | de 12 BACH

Contenidos transversales UNIDADES DIDACTICAS

uir (U2 (U3 (U4 (U5 (U6 (U7 (U8 |U9 |U10

Las Tecnologias de |la
Informacién y la
Comunicacion, su uso
responsable

Educacidn para la convivencia
escolar proactiva, orientada
al respeto de la diversidad
como fuente de riqueza

Las técnicas y estrategias
propias de la oratoria que
proporcionen al alumnado
confianza en si mismo, | X X X X X
gestion de sus emociones vy
mejora de sus habilidades
sociales

Actividades que fomenten el
interés y habito de lectura

Actividades que fomenten
destrezas para una correcta | X X X X X
expresion escrita
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D.9 Contenidos transversales de Tecnologia e Ingenieria Il de 22 BACH

Contenidos transversales UNIDADES DIDACTICAS

u1l | u2 U3 (U4 (U5 (U6 (U7 | U8

Las Tecnologias de la Informacién vy la X X X

Comunicacién, su uso responsable

Educacién para la convivencia escolar
proactiva, orientada al respeto de la X X X X X
diversidad como fuente de riqueza

Las técnicas y estrategias propias de la
oratoria que proporcionen al alumnado
confianza en si mismo, gestién de sus | X X X X X
emociones y mejora de sus habilidades
sociales

Actividades que fomenten el interés vy
habito de lectura

Actividades que fomenten destrezas para
una correcta expresion escrita

D.10 Contenidos transversales de Tecnologias de la Informacion y Comunicacion de 22 BACH

Contenidos transversales UNIDADES DIDACTICAS
U1 u2 u3

Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion, su uso X X X

responsable

Educacién para la convivencia escolar proactiva, orientada al X X

respeto de la diversidad como fuente de riqueza

Las técnicas y estrategias propias de la oratoria que

proporcionen al alumnado confianza en si mismo, gestién de X X

sus emociones y mejora de sus habilidades sociales

Actividades que fomenten el interés y habito de lectura X

Actividades que fomenten destrezas para una correcta X X X

expresion escrita
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E. Actividades complementarias y extraescolares

ACTIVIDAD 1 | VISITA ACITURRI (MIRANDA DE EBRO)

DESCRIPCION:

e Se visitard la fabrica de Aciturri empresa mirandesa dedicada desde 1977 al
sector aerondutico, donde se veran diferentes robots, procesos de fabricacién y
automatizacion. La empresa se ubica en el poligono de Ircio en Miranda de Ebro.
En caso de no realizar esta actividad se intentara realizar una visita a la Talgo.

NIVELY MATERIA:
e Tecnologia e Ingenieria Il de 22 Bach
e Tecnologia e Ingenieria | de 12 Bach
e Tecnologia 42 ESO (si quedan plazas)
e Ambito Practico 42 ESO (si quedan plazas)
e Tecnologia de la informacidn y comunicacidn de 22 Bach (si quedan plazas)

TEMPORALIZACION:
e Final 22 trimestre en el horario de clase. Esta vinculado a varias unidades
didacticas en Tecnologia e Ingenieria | (UD 1, UD 2, UD 5, UD 8, UD 9y UD 10) y en
Tecnologia e Ingenieria Il (UD 1, UD 4, UD 9)

ACTIVIDADES PARA EL ALUMNADO QUE NO ASISTA A LA ACTIVIDAD:

e Trabajo de investigacion sobre la empresa Aciturri. Fundacién, sector al que se
dedica, sedes, ubicaciones etc. Se deberd realizar en el horario de clase y entregar
por Teams

VISITA MINAS DE MANGANESO Y MUSEO DE

DAD 2 A
ACTIVIDA RADIOCOMUNICACION (BELORADO)

DESCRIPCION:

e Actividad realizada en conjunto con el departamento de Biologia y Geologia.
Visita a las Minas de Manganeso en Puras de Villafranca, que son unas antiguas
minas ya en desuso, pero a las que se pueden acceder. Alli se realizan también
unos experimentos cientificos. Luego se visita el Museo de Radiocomunicacién
Inocencio Bocanegra en Belorado, donde se puede acceder a la recreacién de
una trinchera de la Segunda Guerra Mundial, y ver un helicéptero y un tanque
de la misma, entre otras muchas cosas.

NIVEL Y MATERIA:
e Tecnologia y Digitalizaciéon 12 ESO

TEMPORALIZACION:
e 28/05/25 de 8:30 a 14:10 horas. Esta actividad esta asociada a la UD 2 que se ve
en la 12 evaluacidn, pero se realiza en otra fecha por la meteorologia.

ACTIVIDADES PARA EL ALUMNADO QUE NO ASISTA A LA ACTIVIDAD:

e Trabajo de investigacion sobre las minas de manganeso, afios que durd la
actividad minera, afios de apertura y cierre de la mina, trabajos que se
realizaban, nimero de trabajadores, etc. Se debera realizar en el horario de
clase y entregar por Teams
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VISITA A LOS CICLOS DE FP DE LA RAMA TECNOLOGICA DEL

ACTIVIDAD3 | ¢iEp Rio EBRO (MIRANDA DE EBRO)

DESCRIPCION:

e Visita al CIFP Rio Ebro para conocer las instalaciones de los Ciclos Formativos de
Grado Superior “Anatomia Patoldgica y Citodiagndstico”, “Laboratorio Clinico y
Biomédico”, “Estética integral y Bienestar” y “Automatizacion y Robdtica
industrial” y faciliten informacién sobre las salidas profesionales de la FP en la
rama de Sanidad, Imagen Personal y Electricidad-Electrdnica.

NIVELY MATERIA:
e Tecnologia e Ingenieria | de 12 Bach.

TEMPORALIZACION:
e Previsto para finales del 19 trimestre (Ultima semana lectiva de diciembre) o
principios del 22 trimestre (Ultima semana de enero o febrero). Aun por concretar.
Se mantiene contacto con el CIF Rio Ebro. No se asocia a ninguna unidad contenido
ya que es una salida de orientacion educativa

ACTIVIDADES PARA EL ALUMNADO QUE NO ASISTA A LA ACTIVIDAD:
e No procede. Ird todo el alumnado de la asignatura

ACTIVIDAD 4 VISITA AL CENTRO TECNOLOGICO CEIT-IK4 (SAN SEBASTIAN)

DESCRIPCION:

e Visita al centro tecnoldgico CEIT-IK4 para conocer sus instalaciones, y puedan
ver como se realizan las tareas de 1+D en una empresa puntera en varias ramas
de la tecnologia como la aeronautica, automocién, energia, fabricacién
industrial o TICS (sistemas de localizacién, big data, ciberseguridad o robdtica y
realidad virtual).

NIVELY MATERIA:
e Tecnologia de la informacién y comunicacién de 12 Bach.
e Tecnologia de la informacidn y comunicacién de 22 Bach.

TEMPORALIZACION:
e Previsto para finales del 12 trimestre (Ultima semana lectiva de diciembre) o
principios del 22 trimestre (Ultima semana de enero o febrero). Aun por concretar.
Se mantiene contacto con CEIT-1K4. Esta vinculado a las unidades didacticas U1, U3
y U6 de la asignatura de Tecnologia de la informacién y comunicacién de 12 Bach, y
a las unidades didacticas U1, U2, U3, U5 y U7 de la asignatura de Tecnologia de la
informacién y comunicacién de 22 Bach.

ACTIVIDADES PARA EL ALUMNADO QUE NO ASISTA A LA ACTIVIDAD:

e Trabajo de investigacion sobre CEIT-IK4, ramas de investigacion, soluciones que
aporta, etc...
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VISITA A TECNALIA Y AL BASQUE CYBERSECURITY CENTRE

ACTIVIDAD 5
(VITORIA)

DESCRIPCION:

e Visita a los centros tecnoldgicos de Tecnalia y el Basque Cybersecurity Centre
para que los alumnos observen como y donde se realizan las tareas de
investigacion y desarrollo de diferentes soluciones tecnoldgicas. También
tendran oportunidad de ampliar sus conocimientos sobre ciberseguridad.

NIVELY MATERIA:
e Programacioén Informatica 42 ESO.
e Tecnologia 42 ESO
e Digitalizacién 42 ESO
e Control y Robédtica 32 ESO

TEMPORALIZACION:
e Previsto para finales del 22 trimestre. Aun por concretar. Se mantiene contacto
con Tecnaliay el Basque Cybersecurity Centre. Esta vinculado a las unidades didacticas
U2, U5 y U6 de la asignatura de Programacién Informatica 42 ESO, a las unidades
didacticas UD1, UD3, UD4, y UD6 de la asignatura de Tecnologia 42 ESO, a la unidad
didactica UD5 de la asignatura de Digitalizacidon 42 ESO y a las unidades diddcticas
UD1,UD2, UD3, UD4, y UD5 de la asignatura de Control y Robdtica 32 ESO.

ACTIVIDADES PARA EL ALUMNADO QUE NO ASISTA A LA ACTIVIDAD:
e Tarea relativa al contenido que se esté tratando en ese momento.

F. Plan de lectura
Con el fin de estimular el habito de lectura por parte del alumnado al que se imparte
clase desde las asignaturas que tiene el departamento de Tecnologia, se desarrollaran
actividades que fomenten la lectura comprensiva y el desarrollo de la atencién lectora

de las siguientes maneras

ACTIVIDADES Y ESTRATEGIAS 5
TEMPORALIZACION

COMPETENCIAS

DE LECTO-ESCRITURA Y
NIVEL DESARROLLADAS

FOMENTO DE LA LECTURA 12 23 3a

eval. | eval. | eval.

Crear un video y editarlo sobre

lecturas recomendadas por el 42ESOy X CCL CD CPSAA
12 Bach STEM CC

alumnado

Practicas de audio libro con | 42ESOy CCL CD CPSAA

Audacity 12 Bach X X STEM CC

Lectura de fragmentos de la | 19,32y 4@ CCL CPSAA STEM

novela grafica “Sistemas Ocultos” ESO CCEC
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Recqmendar Ie(_:turas CCL CPSAA STEM
relacionadas con la materia (se Todos X X X

. . . CCEC
adjuntan a continuacién)
Leer en clase articulos extraido de
periddicos o revistas relacionado CCL CPSAA STEM
con alguno de los temas que se Todos X X X CCEC
imparten en las asignaturas
realizando un debate posterior
Realizacidn de trabajos con tema

i 0
a elegir por eI‘ aIurlnnado que | 42ESO CCL CD CPSAA
resulte de su interés y tenga | 12 Bach X X X STEM CC
relacidn con los contenidos de la | 22 Bach
materia.
Incluir en los grupos de Teams
enlaces de prensa digital con
articulos relacionados con el tema CCL CPSAA STEM
, Todos X X X
gue se esté desarrollando para CCEC
gue el alumnado pueda leerlos si
resulta de su interés
TEMPORALIZACION
ADAPTADAS PARA ALUMNOS
12 22 32 COMPETENCIAS
ECESIDADES ED

CON NECESIDADES EDUCATIVAS NIVEL eval. | eval. | eval. | DESARROLLADAS
Dibujo de escenas de fragmentos | AMBITO CCL CSAA STEM
de la novela grafica “Sistemas | PRACTICO X CCEC
Ocultos” [

Lecturas recomendadas:

- FELIPE QUINTANAL PEREZ (2016). La sonrisa de la ciencia. 100 experimentos y juegos

cientificos para educacion secundaria. Ediciones Aljibe.

- MIGUEL DELIBES (2006). La Tierra Herida. Ediciones destino

- ISAAC ASIMOV (2004). Suefios de Robot. Debolsillo

- AA. VV. (2006). Tecnopedia. Enciclopedia de las nuevas tecnologias. Espasa

- HAWKING S. y HAWKING L. (2011). La clave secreta del Universo. Montena

- WOLFGANG, K. (2010). La vuelta al mundo de un forro polar rojo. Siruela.

- FERNANDEZ, A. (2013). Las flores radiactivas. Anaya

- REBSCHER, S. (2008). Leonardo da Vinci. Edelvives

- ANDREWS, G. y KNIGHTON, K. (2006). 100 experimentos cientificos. Usborne

- CASARIEGO, M. (2007). Por el camino de Ulectra. Anaya

- VECCHIONE, G. (2002). Experimentos sencillos con la luz y el sonido. Oniro
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METODOLOGIA

A.

J
Metodologia didactica

La metodologia usada en la asignatura de Tecnologia debera tener en cuenta lo

establecido en los articulos 12 y 13, junto al anexo Il.A, del Decreto 39/2022 e 29 de

septiembre, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la Educacion

secundaria obligatoria en la Comunidad de Castilla y Ledn y los articulos 11 y 12 del

Decreto 40/2022 de 29 de septiembre por el que se establece la ordenacion y el curriculo

de Bachillerato y su Anexo II.A.

En todo caso, los métodos pedagdgicos deberdan tener en cuenta los siguientes

principios didacticos desde todas las materias:

a)

b)

d)

f)

g)

Una perspectiva inclusiva que tenga en cuenta la diversidad del alumnado vy
garantice la personalizacion del aprendizaje para asegurar la igualdad de
oportunidades.

Se procurard una ensefianza activa, vivencial y participativa del alumnado.

Un aprendizaje constructivista, que parta de los conocimientos previos y el nivel
competencial del alumnado, introduciendo progresivamente los diferentes
contenidos y experiencias.

Se propiciard en el alumnado la observacién, el andlisis, la interpretacién, la
investigacidn, la capacidad creativa, la comprensidn, el sentido critico, la resolucién
de problemas y la aplicacién de los conocimientos adquiridos a diferentes
contextos, partiendo de temas de interés del alumnado, en torno a los cuales se
articulen el conjunto de saberes curriculares

Se potenciard el uso de las TIC y los recursos audiovisuales como herramientas de
trabajo y evaluacion en el desarrollo de algin contenido.

El proceso de aprendizaje favorecera la capacidad del alumnado para aprender por
si mismo, la autonomia personal.

Se potenciara la resiliencia, la capacidad de adaptacion, aprendiendo a afrontar
situaciones de frustracion, desarrollando la confianza en si mismo, la gestién
emocional, la escucha activa y el respeto de distintos puntos de vista o creencias de

los demas.
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h) Eltrabajo en equipo y la colaboraciéon seran principios esenciales en el aprendizaje,
que favorezcan en el alumnado el desarrollo de habilidades sociales para afrontar
su preparacion al ambito profesional.

i) Se favorecera el trabajo en equipo del profesorado que garantice la coordinacion

entre los docentes de la misma etapa y facilite el aprendizaje.

En cuanto a los estilos de ensefianza, entendidos estos como las relaciones que se
establecen entre el profesorado y el alumnado durante el acto docente, se deberan
emplear aquellos en los que el alumnado tenga un rol activo y participativo y que se
refleje en la toma decisiones referidas tanto a la organizacidon de las actividades, como

a su desarrollo, e incluso a la propia evaluacion.

Deben combinarse dentro del aula diversas estrategias metodoldgicas, que deberan
adaptarse a las diferentes capacidades y estilos de aprendizaje del alumnado. Deberan,
ademads, promover la motivacidn, para lo cual se optara por las que convierten al
alumnado en protagonista, lo mds auténomo posible, del proceso de aprendizaje.
Deberan potenciar la interaccion entre los estudiantes, ayudando a generar un
ambiente favorable dentro del aula que favorezca las estructuras de aprendizaje
cooperativo. Finalmente, las estrategias adoptadas deberdn contribuir a que el
alumnado transmita lo aprendido, como medio para favorecer la funcionalidad del

aprendizaje adquirido.

Para poder llevar a cabo todos los principios didacticos y estrategias metodoldgicas

anteriores se usaran las siguientes metodologias activas:

e APRENDIZAJE BASADO EN PROYECTOS (ABP):

Es una metodologia activa, que situa al alumnado en el centro de la accién, convirtiendo
su papel en el aula en un agente activo que no se limita a permanecer sentado
recibiendo la informacién del docente, sino que es protagonista de su proceso de
aprendizaje, debiendo construirlo haciendo uso de sus energias, capacidades vy
emociones. Se produce un aprendizaje significativo relacionando la informacién nueva
con la que el alumnado ya posee y un aprendizaje funcional puesto que se realiza una

investigacidn sobre la practica.
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Cualquier proyecto propuesto debe estar basado en los intereses del alumnado para ser
efectivo, que aumente su motivacion autonomia y responsabilidad. Con esta
metodologia se desarrolla el espiritu autocritico y reflexivo y se refuerzan las
capacidades sociales, trabajando en equipo, tomando decisiones y respetando las de los
demds. También atiende a la diversidad, respetando los ritmos y capacidades

individuales del alumnado.

e APRENDIZAJE COOPERATIVO

Puede definirse como una estrategia de ensefianza que parte de la organizacion de la
clase en pequefios grupos mixtos y heterogéneos donde el alumnado trabaja
conjuntamente de forma coordinada entre si para resolver tareas académicas vy

profundizar en su propio aprendizaje.

Los miembros de un equipo tienen una doble responsabilidad, aprender lo que el

docente les ensefia y contribuir a que lo aprenda el resto del alumnado del equipo.

Se utiliza con una doble finalidad: para que el alumnado aprenda los contenidos y
alcance objetivos y competencias clave, y para que aprenda también a trabajar en

equipo vy a ser solidarios, como un contenido mas.

No se trata solo de un sistema de agrupamiento, realizando un trabajo en grupo de
manera tradicional, con la de aspectos negativos que puede conllevar, sino que se

planifican unas técnicas que garanticen los siguientes aspectos:

- Interdependencia positiva: los componentes del equipo comparten una meta y se

necesita la contribucién de todos para conseguirla.

- Responsabilidad individual: cada componente deberd realizar sus tareas individuales

dentro del grupo.

- lgual participacion: mediante las técnicas programadas, el reparto de tareas y tiempos
esta perfectamente organizado para que todos/as tengan que participar por igual en la

medida de sus posibilidades.
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Es una estrategia muy eficaz para trabajar atendiendo a la diversidad, ya que los grupos
son heterogéneos y todos deben trabajar para alcanzar el fin comun, debido a que todos

tienen algo que aportar al grupo.

Por tanto, mediante esta estrategia, ademas de trabajar contenidos académicos, el

alumnado trabajara contenidos transversales y competencias clave. Se conseguira:
- Mejorar la motivacion y la autoestima.

- Fomentar la igualdad entre personas y la inclusion de todo el alumnado

independientemente de sus capacidades.
- Mejorar las habilidades sociales, el respeto a los demas.
- Se trabaja la resolucién pacifica de conflictos.

e APRENDIZAJE POR DESCUBRIMIENTO

Estrategia en que el alumnado busque soluciones a un determinado problema, cuestion
o actividad organizada y estructurada con la supervisién del docente. Se favorece la
generaciéon de nuevos aprendizajes, la socializacion, la curiosidad e investigacion del
alumnado para llegar por si mismo a la solucion de un problema. También se
desarrollara el pensamiento critico, aprendiendo a analizar informacion, a buscar en

fuentes fiables, a escoger la informacion necesaria y a estructurarla.

El alumnado aprende no porque el docente le explica los contenidos, sino porque le

proporciona unas herramientas que le permiten aprender por si mismo.

e APRENDIZAJE BASADO EN RETOS.

Es un enfoque pedagdgico que involucra activamente al estudiante en una situacion
problematica real, relevante y de vinculacién con el entorno, la cual implica la definicién

de un reto y la implementacién de una solucion.

Un reto es una actividad, tarea o situacién que implica al estudiante un estimulo y un

desafio para llevarse a cabo.

La figura del profesor es la de guia, facilitador y orientador en el aprendizaje. Favorece

la integracidn en los alumnos.
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e GAMIFICACION

Consiste en la aplicacién de principios y elementos propios del juego en un ambiente de
aprendizaje con el propdsito de influir en el comportamiento, incrementar la motivacion

y favorecer la participacion de los estudiantes.

El juego promueve la alfabetizacion en muchos niveles, desde el tecnoldgico hasta el
socioemocional. No sélo se desarrollan las habilidades necesarias para manejar un
ordenador, sino que se va mucho mas all3, llegando incluso a formar a los alumnos en

materia de la instalacidn, el mantenimiento y las redes necesarias para el juego.
Los objetivos de la gamificacion en educacién mas relevantes son los siguientes:

- La fidelizacién con el alumno, al crear un vinculo con el contenido que se esta
trabajando.

- Utilizar la herramienta contra el aburrimiento y motivar a los alumnos.

- Optimizar y recompensar al alumno en aquellas tareas en las que no hay ningun

incentivo mas que el propio aprendizaje.

e APRENDIZAJE BASADO EN SERVICIOS

Método para unir compromiso social con el aprendizaje de conocimientos, habilidades,
actitudes y valores. Aprender a ser competentes siendo Utiles a los demas. Esta
metodologia se puede realizar en el propio centro donde alumnado de un curso realice
un trabajo o proyecto ayudando ademds a alumnado de otro curso. Con esta

metodologia podemos conseguir:

- Dar sentido practico a los contenidos de la materia.

- Comprender la importancia y utilidad de los contenidos por parte del alumnado.

- Mejorar las necesidades y el conocimiento del propio entorno.

- Respetar los objetivos y contenidos establecidos en el curriculo. Lograr un
servicio solidario. Generar grandes momentos o espacios de reflexion.

- Trabajar todas las competencias, pudiendo enfatizar alguna en concreto a través
de la programacién de actividades especificas durante el servicio.

- Formar buenos ciudadanos capaces de mejorar la sociedad.
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- Unir compromiso social con el aprendizaje de conocimientos, habilidades,

actitudes y valores. Aprender a ser competentes siendo Utiles a los demas.

e EDUCACION INVERTIDA (FLIPPED CLASSROOM)

Sistema pedagodgico en el que la instruccidn directa se realiza fuera del aula y se utiliza
el tiempo de clase para llevar a cabo actividades que impliquen el desarrollo de procesos
cognitivos de mayor complejidad, en las que son necesarias la ayuda y la experiencia del

docente.

La finalidad es que cada estudiante vuelva a la clase con un punto de vista particular
sobre lo aprendido y dispuesto a intercambiar su experiencia con sus compafieros y el

profesor.

Este sistema mejora el proceso de ensefianza-aprendizaje realizando, fuera del aula,
actividades de aprendizaje sencillas (observar, memorizar, resumir, etc.) y, en el aula,
actividades mas complejas (razonar, examinar, priorizar, argumentar, proponer, etc.)

gue requieren la interaccién entre iguales y la ayuda del docente como facilitador.
e PORTFOLIO

Es una coleccidn de pruebas o evidencias que demuestran que el aprendizaje personal

necesario para ejercer determinadas competencias ha sido completado. Se consigue:

Monitorizar el proceso de aprendizaje por el profesor y por el mismo estudiante,

permitiendo introducir cambios durante dicho proceso.

- Recopilar la informacién que demuestra las habilidades y logros de los
estudiantes, cdmo piensa, cdmo cuestiona, analiza, sintetiza, produce o crea, y
como interactua (intelectual, emocional y socialmente) con otros.

- ldentificar los aprendizajes de conceptos, procedimientos y actitudes de los

estudiantes.

B. Proyectos significativos (Situaciones de aprendizaje)
Segun se recoge en el Anexo II.C del Decreto 39/2022 de 29 de septiembre y del Decreto
40/2022, por el que se establecen la ordenacion y el curriculo de la Educacion
Secundaria Obligatoria y el Bachillerato, respectivamente, en la Comunidad de Castillay

Ledn, el profesorado disefiara situaciones de aprendizaje.
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Se pueden establecer como caracteristicas definitorias de las situaciones de aprendizaje

las siguientes:

- Se procurard que sean estimulantes, significativas e integradoras.

- Estaran bien contextualizadas.

- Se adecuaran al proceso de desarrollo armdnico e integral del alumnado en todas
sus dimensiones (cognitivo, emocional y psicomotriz).

- Tendran en cuenta las potencialidades, intereses y necesidades del alumnado.

- Se ajustaran al modelo de comprensién de la realidad del momento de la etapa.

- Favoreceran diferentes tipos de agrupamientos (trabajo individual, por parejas, en
pequefio grupo y en gran grupo).

- En la planificacion serd interesante y enriquecedor disefiar situaciones de
aprendizaje interdisciplinares, que activen conocimientos, destrezas y actitudes
de diferentes materias, de manera que permitan al alumnado establecer
conexiones, pensar, razonar y transferir conocimientos y destrezas entre las

materias diferentes de la etapa.

Los docentes disefaran y desarrollaran durante el curso al menos tres situaciones de

aprendizaje, una por evaluacion, atendiendo a los siguientes criterios:
e El desarrollo de las situaciones de aprendizaje responderd, explicita o
implicitamente, a una misma secuencia:
a) Seleccién del tema y planteamiento.
b) Organizacioén de los grupos.
c) Determinacion del resultado a conseguir o producto final.
d) Planificacién del trabajo.
e) Investigacioén sobre el tema.
f) Puesta en comun de la informacion.
g) Elaboracion del producto final.
h) Presentacion publica del producto.
i) Reflexidon conjunta sobre el proceso y el resultado. Propuestas de mejora.

j) Evaluacion (debera estar presente en cada uno de los pasos anteriores).
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e Estaran basadas en proyectos significativos y relevantes para el alumnado y la
resolucién colaborativa de problemas, que refuercen la autoestima, Ia
autonomia, la reflexién y la responsabilidad del alumnado.

e Al menos una de ellas tendrd cardacter interdisciplinar.

e El profesorado utilizard materiales y recursos alojados en el repositorio de
recursos educativos del centro, siempre que sea posible.

e Las TIC serdn un recurso didactico prioritario en el desarrollo de las situaciones
de aprendizaje.

e Para la creacion, intercambio y difusion de contenidos elaborados por el
alumnado se utilizardn preferentemente las herramientas TIC proporcionadas
por la Administracidon educativa (Office365, Teams, Moodle...).

e Se organizaran equipos que trabajaran de forma colaborativa segun diferentes
roles, que se irdn rotando entre el alumnado al inicio de cada nueva situacién de

aprendizaje.

B.1 Situaciones de aprendizaje de Tecnologia y Digitalizacion de 12 ESO
Se realizard una situacidon de aprendizaje por evaluacidn, pero no todos los grupos

realizaran la misma.

Titulo: PARCHIS

SA 1
Temporalizacion: 12 evaluacion (10 sesiones)
Titulo: LINTERNA DE HALLOWEEN

SA 1
Temporalizacion: 12 evaluacion (4 sesiones)
Titulo: COCHE VINTAGE

SA1
Temporalizacion: 12 evaluacién (6 sesiones
Titulo: ECOESTRUCTURA

SA 2
Temporalizacion: 22 evaluacion (6 sesiones)
Titulo: EL JUEGO ELECTRICO

SA 3
Temporalizacion: 32 evaluacion (5 sesiones)
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B.2 Situaciones de aprendizaje de Tecnologia y Digitalizacion de 32 ESO
Se realizard una situacidon de aprendizaje por evaluacidn, pero no todos los grupos

realizaran la misma.

Titulo: MINECRAFT MAGNETICO
SA1
Temporalizacion: 12 evaluacion (4 sesiones)
Titulo: LA CATAPULTA
SA 1
Temporalizacion: 12 evaluacion (4 sesiones)
Titulo: SE ME HAN PERDIDO LAS LLAVES
SA 2
Temporalizacion: 22 evaluacion (3 sesiones)
Titulo: CARROCERIA PARA MI COCHE
SA 2
Temporalizacion: 22 evaluacion (3 sesiones)
Titulo: UN SEMAFORO PARA MI CALLE
SA 3
Temporalizacion: 32 evaluacion (3 sesiones)
Titulo: COCHE ELECTRICO DE COMPETICION
SA 3

Temporalizacion: 32 evaluacion (3 sesiones)

B.3 Situaciones de aprendizaje de Control y Robética de 32 ESO

Titulo: CREANDO M| PROPIO JUEGO DE ORDENADOR
SA 1

Temporalizacion: 12 evaluacion (6 SESIONES)

Titulo: LA MANO ROBOTICA
SA 2

Temporalizacion: 22 evaluacion (8 SESIONES)
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Titulo: EL COCHE GUIADO
SA 3

Temporalizacion: 32 evaluacion (8 SESIONES)

B.4 Situaciones de aprendizaje de Tecnologia de 42 ESO

Titulo: LAMPARA INTELIGENTE

SA1
Temporalizacion: 12 evaluacién (8 SESIONES)
Titulo: EL COCHE AUTONOMO

SA 2
Temporalizacion: 22 evaluacion (6 SESIONES)
Titulo: REGANDO EL HUERTO ESCOLAR

SA 3

Temporalizacion: 32 evaluacion (8 SESIONES)

B.5 Situaciones de aprendizaje de Digitalizacion de 42 ESO

Titulo: M| CASA CONECTADA

SA 1
Temporalizacion: 12 evaluacion (4 sesiones)
Titulo: REVISTA PARA EL INSTI

SA 2
Temporalizacion: 22 evaluacion (8 sesiones
Titulo: ESPACIOS SEGUROS

SA 3
Temporalizacion: 32 evaluacion (4 sesiones)

B.6 Situaciones de aprendizaje de Programacion Informdtica de 42 ESO

Titulo: RESOLVIENDO EL LABERINTO
SA1
Temporalizacion: 12 evaluacion (3 sesiones)
Titulo: CONECTA CUATRO
SA 2
Temporalizacion: 22 evaluacion (7 sesiones)
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Titulo: TEMPERATURA DEL INVERNADERO
SA 3

Temporalizaciéon: 32 evaluacion (9 sesiones)

B.7 Situaciones de aprendizaje de Tecnologias de la Informacion y Comunicacion de 12 BACH

Titulo: BLOG TRIMESTRAL CON WORDPRESS

SA 1
Temporalizacion: 12 evaluacion (4 sesiones)
Titulo: VIDEORECOMENDACIONES

SA 2
Temporalizacion: 22 evaluacion (6 sesiones)
Titulo: PRODUCTO ESTRELLA

SA 3
Temporalizacion: 22 y 32 evaluacion (20 sesiones)

B.8 Situaciones de aprendizaje de Tecnologia e Ingenieria | de 12 BACH

Titulo: JUEGOS TRADICIONALES CON MADERA
SA 1
Temporalizacion: 12 evaluacion (8 sesiones)
Titulo: RECICLAJE DE PALETS
SA 2
Temporalizacion: 22 evaluacion (12 sesiones)
Titulo: GOITIBERAS
SA 3
Temporalizacion: 32 evaluacion (8 sesiones)

B.9 Situaciones de aprendizaje de Tecnologia e Ingenieria Il de 22 BACH

Titulo: DIBUJAR DIAGRAMAS DE FASES EN AUTOCAD
SA 1

Temporalizacion: 22 evaluacion (2 sesiones)

Titulo: CREACION DE CONTENIDO CON LA IA
SA 2

Temporalizacion: 32 evaluacion (2 sesiones)
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B.10 Situaciones de aprendizaje de Tecnologias de la Informacion y Comunicacion de 22 BACH

Titulo: LA WEB DEL VIAJERO

SA 1
Temporalizacion: 12 evaluacion (9 sesiones)
Titulo: DE VISITA VIRTUAL

SA 2
Temporalizacion: 22 evaluacion (10 sesiones)
Titulo: ADIVINANDO NUMEROS

SA3
Temporalizacion: 32 evaluacion (15 sesiones)

C. Materiales y recursos de desarrollo curricular

Los materiales y recursos de desarrollo curricular seleccionados por el departamento
debe respetar los criterios que vienen descritos en la Propuesta Curricular del centro en
el apartado 8.6 “Criterios para la seleccion de materiales y recursos de desarrollo

curricular”

Basandonos en estos criterios y pautas de seleccidn general de la propuesta curricular,
los materiales utilizados en el departamento de Tecnologia se compondran no solo del
libro de texto sino también de otros materiales y recursos impresos, materiales
manipulativos, asi como materiales audiovisuales, tecnolégicos e informaticos. Debido
a que nuestro departamento se encuadra dentro del area cientifico-técnica los
materiales didacticos se caracterizaran por su variedad, polivalencia y capacidad de
motivacion o estimulo, de manera que potencien la manipulacién, la observacion, la

investigacion y la elaboracién creativa.

Se hard uso, por tanto, de material, tanto tradicional (libro de texto, fotocopias de
ejercicios...) como innovador, y tanto preelaborado como de elaboracion propia del
profesorado, en diferentes soportes, tales como materiales impresos (murales, libros,
prensa, diccionarios...), materiales manipulativos (desarrollo de proyectos de
construccion, y tecnoldgicos), asi como materiales audiovisuales, multimedia e
informaticos. Dada la sociedad tecnoldgica en la que se vive, daremos especial hincapié

en el fomento de este ultimo apartado (materiales audiovisuales, multimedia e
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informaticos) tanto en lo que se refiere al equipamiento (ordenadores, tabletas, pizarra
digital, panel interactivo, dispositivos personales, mdviles inteligentes...) como a
herramientas y programas (robots, realidad aumentada y apps de usos muy

diferenciados).
Otros criterios especificos de seleccidon de materiales seran los siguientes:

Otros materiales vy recursos impresos:

- Especialmente disefiados para permitir la atencidn a la diversidad.

- Se recurre principalmente a la informacién grafica mediante esquemas, tablas,
graficos, mapas, dibujos, vifetas, fotografias etc.

- Son especialmente importante para la inclusién de los temas transversales y la

vinculacion entre asignaturas.

Materiales manipulativos

- Estaran adaptados a las Normas de Seguridad Europea

- las actividades se ajustan a modelos reales basados en el desarrollo de
conocimientos prdcticos basados en la vida diaria

- Integran aspectos ludicos y educativos, basados en la vida real fomentando la
busqueda critica de fuentes de diversa naturaleza y procedencia, asi como
desarrollar la capacidad de aprender por si mismo

- Favorecedores del desarrollo de las capacidades de las distintas areas.

Materiales audiovisuales multimedia e informaticos

- Que fomenten el uso seguro de las redes
- Que fomenten el espiritu critico
- Que incrementen la competencia digital de los alumnos

- Que sean materiales altamente innovadores

Los recursos, libros, materiales y programas informaticos especificos usados en las

materias pertenecientes al departamento de tecnologia seran los siguientes.

RECURSOS
2 aulas de Tecnologia de aproximadamente, 100 m2, cada una con almacén como
espacio fisico separado del Aula-Taller en cada una de ellas (De acuerdo a lo dispuesto

en el R.D. de 11 de junio de 1991 (BOE 11-11-91); dotadas de ordenadores Y
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equipamiento-material didactico de Tecnologia dotado en su dia por la Direccién

Provincial y reciclado de otros Centros.

Estan suficientemente equipadas, aunque debido a la necesidad del uso de ordenadores
para la imparticion del curriculo de tecnologia estas aulas-taller se han convertido por
necesidad en aulas de informatica. 2 aulas de Informatica con un minimo de 16 equipos.

Priorizar la disponibilidad de un PC/alumno el 100% del horario.

Se utilizard la plataforma educativa del Aula Virtual y la nube One drive de la junta de
Castilla y Ledn donde los alumnos/as encontraran la documentacion y los ejercicios
propuestos, y donde envian sus trabajos para que el profesor haga un seguimiento de

su aprendizaje.
Medios Informaticos; Hardware: Red Local (LAN) sobre TCP/IP. Acceso a Internet.

LIBROS DE TEXTO

- Tecnologia y Digitalizacion de 12 de ESO. Tecnologia y Digitalizacién 1. Donostiarra

- Tecnologia y Digitalizacién bilinglie de 12 de ESO. Technology y Digitalisation 1.
Donostiarra

- Tecnologia y Digitalizacién de 32 de ESO. Tecnologia y Digitalizacidn 3. Donostiarra

- Tecnologia y Digitalizacién bilinglie de 32 de ESO. Technology y Digitalisation 3.
Donostiarra

- Control y Robdtica de 32 ESO. Sin libro

- Ambito Practico de 32 ESO. Ambito cientifico y tecnolégico I. Brufio

- Ambito Practico de 42 ESO. Ambito cientifico y tecnolégico Il. Brufio

- Tecnologia 42 ESO. Teide

- Digitalizacion de 42 ESO. Libro digital Tecno 12-18

- Programacién Informatica. Sin libro

- Tecnologia de la Informacién y Comunicacion | 12 bachillerato. Sin libro

- Tecnologia e Ingenieria de 12 Bach. Tecnologia e Ingenieria I. McGraw Hill

- Tecnologia e Ingenieria de 22 Bach. Tecnologia e Ingenieria Il. Donostiarra

- Tecnologia de la Informacion y Comunicacion Il 22 bachillerato. Sin libro
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Plegadora de plasticos

Componentes eléctricos y electrénicos.

Maguetas para neumitica.

Magquetas de mecanismos.

Elementos mecanicos.

Robots de Fisertechnics

Kits de Arduino Uno

Herramientas y maquinas de taller.

PROGRAMAS INFORMATICOS

Programa de tratamiento de imagen fija: irfanview, gimp,...

Programas de conversion de formatos de audio, imagen, video libres

Editor html: dreamweaver, frontpage, nvu, kompozer...

Captura y Edicidon de video: openshot, movie maker, pinnacle, VideoPad, ulead...

Navegadores.

En lo posible se tendera al uso de software libre y aplicaciones online.

Plataforma educativa Claroline y servidor FTP.

Microsoft office 2019

Applnventor
Mblock
TinkerCad
Inkscape
SketchUp

Canva, Kodular,
Crocodile Clips
Google SketchUp
FluidSim (Festo)
Scratch

Arduino
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lll. EVALUACION DEL ALUMNADO

o
A. Evaluacion inicial

La evaluacidn inicial que se va a llevar a cabo en las materias del departamento de
Tecnologia de la ESO viene descrita en la propuesta Curricular del centro el apartado

“8.1 Disefo y puesta en practica de la evaluacion inicial en la ESO”.

Al inicio del curso escolar, el profesorado del departamento de Tecnologia va a planificar
una evaluacidn inicial con cada grupo de alumnos de 12 y 32 ESO en la asignatura de
Tecnologia y Digitalizacién a los que imparte docencia. Consistirda en una prueba de
contenidos relacionados con la materia. Se pretende que con esta evaluacion el
profesor/a pueda comprobar en el alumnado el grado de adquisicién de las

competencias especificas de la materia de Tecnologia hasta ese momento.

B. Evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado

Cualquier alumno con una evaluacién calificada como insuficiente tendra que asistir con
el contenido no superado a la recuperacién final de junio, en caso de que un profesor
decida realizar exdmenes de recuperacion en cada una de las evaluaciones, si estas son

superadas, no tendra que asistir con dichos contenidos a la convocatoria final.

Para superar la asignatura serd necesario superar todos los saberes basicos y contenidos
de la asignatura. Por tanto, si en alguna de las evaluaciones el alumno no supera los
contenidos la nota final global figuraria como INSUFICIENTE, en tanto en cuanto, el

profesor no decida que los saberes minimos han sido superados.

B.1 Técnicas e instrumentos de evaluacion
Para llevar a cabo la valoracion objetiva de los aprendizajes del alumnado se utilizaran
técnicas de evaluacidon de observacién, de analisis del desempefio y de analisis del
rendimiento, tal y como establece la Propuesta Curricular.
Los instrumentos de evaluacidn que se utilizaran para desarrollar dichas técnicas deben
ser variados, diversos, accesibles y adaptados a las distintas situaciones.
Se priorizara el uso de herramientas pertenecientes a las plataformas educativas

oficiales, proporcionadas por los organismos educativos; ya que, estas garantizan el
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cumplimento de las medidas de proteccién conforme al Reglamento General de

Proteccion de Datos. Se podran usar otras herramientas siempre que se avise al centro.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

debates, etc.
® Proyectos técnicos
(situaciones de aprendizaje)
® Trabajos
® Exposiciones orales

® Practicas de ordenador

e Exposiciones orales

e Portfolio o cuaderno del
alumnado donde se

recoge su trabajo diario

en clase y casa

e Practicas de ordenador

TECNICAS TECNICAS TECNICAS DE ANALISIS
DE DE ANALISIS DEL DEL RENDIMIENTO (TR)
OBSERVACION (TO) DESEMPENO (TD)
® Observacion sistemdtica del [e Proyectos técnicos | Pruebas de contenido
) trabajo del alumno/a | (situaciones de | (preguntas test, cortas,
mediante diario de clase o | aprendizaje) de desarrollo, ejercicios
cuaderno del profesor, |eTrabajos practicos, pruebas

orales, etc)
e Practicas de ordenador
y taller

B.2 Momentos de la evaluacion

Las técnicas e instrumentos de evaluacién indicadas en el apartado anterior se aplicaran

de forma sistematica a lo largo de todo el proceso de ensefianza-aprendizaje.

B.2.1 Momentos de la evaluacion de Tecnologia y Digitalizacion de 12 ESO

INSTRUMENTOS DE

UNIDADES DIDACTICAS

C.E. J
EVALUACION UD1 (UD2 |UD3 |UD4 |[UDS5 |UD6 |UD7 |UDS
Pruebas de contenido X X
1.1
12 Proyectos técnicos X X X
. Trabajos X X X X
1.3
; X X X
14 Portfolio
Observacion sistemdtica| X X X X
Pruebas de contenido X X X X
2.1 | Proyectos técnicos X X X X
2.2 Trabajos X X X X
2.3 Portfolio X X X X
Observacion sistemdtica | X X X X
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Pruebas de contenido X X X

3.1 | Proyectos técnicos X X X X

3.2 Trabajos X X X X

3.2 Portfolio X X X X
Observacion sistemdtica X X X X
Pruebas de contenido | X X X X X

! Proyectos técnicos X X X X X X X

+2 Trabajos X X X X X X X

4.3

44 Portfolio X X X X X X X
Observacion sistemdtica| X X X X X

Pruebas de contenido

5.1 Proyectos técnicos

5.2 Trabajos

5.3 Portfolio

Observacion sistemdtica

Pruebas de contenido

6.1 | Proyectos técnicos

6.2 Trabajos

6.3 Portfolio

X| X| X| X| X| X| X| X| X| X| X| X| X| X| X

x| X| X| X| X
x| X| X| X| X

Observacion sistemdtica

B.2.2 Momentos de la evaluacion de Tecnologia y Digitalizacién de 32 ESO

CE INSTRUMENTOS DE
EVALUACION UD1 (UD2 |UD3 |UD4 | UDS5 |UD6
Pruebas de contenido X X X
1.1
Proyectos técnicos X X
1.2
Trabajos X X X X
1.3
Portfolio X X X
Observacion sistemdtica| x
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2.1
2.2

Pruebas de contenido

Proyectos técnicos

Trabajos

Portfolio

Observacion sistemdtica

3.1
3.2
3.3
3.4

Pruebas de contenido

Proyectos técnicos

Trabajos

Portfolio

Observacion sistemdtica

4.1
4.2
4.3
4.4

Pruebas de contenido

Proyectos técnicos

Trabajos

Portfolio

Observacion sistemdtica

5.1
5.2
5.3
5.4

Pruebas de contenido

Proyectos técnicos

Trabajos

Portfolio

Observacion sistemdtica

6.1
6.2
6.3
6.4

Pruebas de contenido

Proyectos técnicos

Trabajos

Portfolio

Observacion sistemdtica

7.1
7.2

Pruebas de contenido

Trabajos
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B.2.3 Momentos de la evaluacion de Control y Robética de 32 ESO

UNIDADES DIDACTICAS
C.E. INSTRUMENT(:)S DE
EVALUACION un1 uD 2 uD 3 ubD4 UbD>5 UD 6

11 Pruebas de contenido X X X
1.2 Proyectos técnicos
2.1 Trabajos X X X
2.2 Prdcticas de ordenador X
2.3 Observacion sistemdtica X X X

Pruebas de contenido X X X
2.4 Proyectos técnicos X X X
2.6 Trabajos X X X

Prdcticas de ordenador X X X

Observacion sistemdtica X X X X X X
2.5 Pruebas de contenido X X X
3.1 Proyectos técnicos X X X X X
3.2 Trabajos X X X X
3.3 Prdcticas de ordenador X X X X
34 Observacion sistemdtica X X X X

B.2.4 Momentos de la evaluacion de Tecnologia de 4° ESO

INSTRUMENTOS DE
C.E. EVALUACION UD1 ([UD2 |UD3 |UD4 |UD5 |UD6
1.1 Pruebas de contenido X X X X X X
1.2 Proyectos técnicos X X X
1.3 | Trabgjos X X X
1.4 Portfolio X X X X X X
1.5 | Observacién sistemdtica|  x X X X X X
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2.1
2.2
2.3

Pruebas de contenido

Proyectos técnicos

Trabajos

Portfolio

Observacion sistemdtica

3.1
3.2
3.3

Pruebas de contenido

Proyectos técnicos

Trabajos

Portfolio

Observacion sistemdtica

4.1
4.2
4.3

Pruebas de contenido

Proyectos técnicos

Trabajos

Portfolio

Observacion sistemdtica

5.1
5.2

Pruebas de contenido

Proyectos técnicos

Trabajos

Portfolio

Observacion sistemdtica

6.1
6.2
6.3
6.4

Pruebas de contenido

Proyectos técnicos

Trabajos

Portfolio

Observacion sistemdtica
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B.2.5 Momentos de la evaluacion de Digitalizacion de 42 ESO

UNIDADES DIDACTICAS
C.E. INSTRUMENT(?S DE
EVALUACION uUb1 ubD 2 ubD3 ubD4 UbD5 UD 6

1.1 Pruebas de contenido X
1.2 | proyectos técnicos X X
1.3 Trabajos X X
1.4 | prdcticas de ordenador X X X

Observacion sistemdtica X
21 Pruebas de contenido X
2.2
2.3 | Proyectos técnicos X X X X
2.4 Trabajos X X X X
2.5
5 | Prdcticas de ordenador X X X
57 Observacion sistemdtica X X X

Pruebas de contenido X X
3.1 Proyectos técnicos X
3.2 Trabajos X X
3.3 Prdcticas de ordenador X X

Observacion sistemdtica X
4.1 Pruebas de contenido X
4.2 Proyectos técnicos X X X
4.3 Trabajos X X X
4.4 Prdcticas de ordenador X X X
4.5 Observacion sistemdtica X X X
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B.2.6 Momentos de la evaluacion de Programacion Informdtica de 42 ESO

UNIDADES DIDACTICAS
INSTRUMENTOS DE
C.E.
EVALUACION uDn1 UD 2 uD3 UD4 UD5 UD6
Proyectos técnicos
1.1 Trabajos X X
1.2 Prdcticas de ordenador X X X
Observacion sistemdtica X X
Proyectos técnicos X X X X
Trabajos X X X X
2.1
2.2 .,
Practicas de ordenador X X X
Observacion sistemdtica
X X X
Proyectos técnicos X
Trabajos X X
3.1
Practicas de ordenador X X
Observacion sistemdtica X X

B.2.7 Momentos de la evaluacion de Tecnologias de la Informaciéon y Comunicacion de 12
BACH
UNIDADES DIDACTICAS
C.E. INSTRUMENTOS DE EVALUACION
UD1 (UD2 |UD3 |UD4 UD5 | UD6

11 Proyectos técnicos X X X

1.2 Trabajos X X X

1.3 Prdcticas X X

14 Observacion sistemdtica X X X
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Proyectos técnicos X X
2.1
Trabajos X X X
2.2
23 Prdcticas X X X
Observacion sistemdtica X X X
Proyectos técnicos
Trabajos X
3.1
Prdcticas X
Observacion sistemdtica X
B.2.8 Momentos de la evaluacion de Tecnologia e Ingenieria | de 12 BACH
INSTRUMENTOS DE
C.E. p
EVALUACION UNIDADES DIDACTICAS
UD1/UD2 (UD3|UD4 |UD5 UD6|UD7|/UDS8 UD9 | UD10
1.1 | Pruebas de contenido X
1.2 o X | x | x | x X X
Proyectos técnicos
13
1.4 Trabajos, tareas y X X X X
1.5 exposiciones orales
1.6 | Observacidn sistemdtica X
Pruebas de contenido X X X
2.1
55 Proyectos técnicos X X X X X
" | Trabajos, tareas y X X X X
2.3 | exposiciones orales
Observacion sistemdtica X X X
Pruebas de contenido X X X
3.1
Proyectos técnicos X X X
3.2
Trabajos, tareas y X X
3.3 | exposiciones orales
Observacion sistemdtica X X X
4.1 | Pruebas de contenido X X X X
4.2 Proyectos técnicos X X X
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Trabajos, tareas y X X X

exposiciones orales

Observacion sistemdtica X

Pruebas de contenido X X X
5.1

Proyectos técnicos X X X X
5.2

Trabajos, tareas y X X
5.3 | exposiciones orales

Observacion sistemdtica X X

Pruebas de contenido X X X
6.1

Proyectos técnicos X X
6.2

Trabajos, tareas y X X X X X
6.3 | exposiciones orales

Observacion sistemdtica X X

B.2.9 Momentos de la evaluacion de Tecnologia e Ingenieria Il de 22 BACH

UNIDADES DIDACTICAS
CE INSTRUMENTOS DE
EVALUACION UbD1l UD2(UD3| UD4 | UD5 |UD6| UD7 | UD8 | UD9
Pruebas de contenido X
1.1
Proyectos técnicos X X X X X
1.2
Trabajos y exposiciones | x X X
1.3 | orales
Pruebas orales y tareas X
Pruebas de contenido X X
2.1
Proyectos técnicos X
2.2
Trabajos y exposiciones X
2.3 | orales
Pruebas orales y tareas X
Pruebas de contenido X
3.1 | Proyectos técnicos X X X
3.2 | Trabajos y exposiciones | x X X
orales
Pruebas orales y tareas
4.1 | Pruebas de contenido X X X X X
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4.2 L X X X X X
Proyectos técnicos
4.3
4.4 | Trabajos y exposiciones X
orales
4.5
Pruebas orales y tareas X X X X X
Pruebas de contenido X X
5.1 | Proyectos técnicos X X
5.2 | Trabajos y exposiciones X X
orales
Pruebas orales y tareas X X
Pruebas de contenido X
Proyectos técnicos X
6.1
Trabajos y exposiciones X
orales
Pruebas orales y tareas X

B.2.10 Momentos de la evaluacion de Tecnologias de la Informacion y Comunicacion de 22

BACH
INSTRUMENTOS UNIDADES DIDACTICAS
C.E.
DE EVALUACION UD 1 UD 2 UD 3

11 Proyectos técnicos X X X
1.2 Trabajos X X X
1.3 Prdcticas X X
1.4 Observacion X X X

sistemdtica

Proyectos técnicos X X
2.1 Trabajos X X X
2.2 précticas X X X
2.3 | Observacion

X X X

sistemdtica

Proyectos técnicos
3.1

Trabajos X
3.2

Prdcticas X
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Observacion

sistemdtica

B.3 Agentes evaluadores
En relacion con los agentes evaluadores, se utilizard la heteroevaluaciéon, la

autoevaluacién y la coevaluacién.

El profesorado buscara la participacion del alumnado a través de su propia evaluacién y
de la evaluacion entre iguales. Para ello, se planteardn pruebas de autoevaluacion y de

coevaluacion.

En la medida de lo posible, se fomentard el uso de los recursos TIC para llevar a cabo
pruebas de heteroevaluacion, autoevaluacién y coevaluacién. En muchos casos, tanto
los instrumentos TIC de evaluacién (Forms, Insights...) como las plataformas TIC (Moodle
y Teams) estdn provistas de funcionalidades que ayudan a que el alumnado sea

protagonista de su propio proceso de evaluacion.

B.3.1 Agentes evaluadores de Tecnologia y Digitalizacion de 12 ESO

DOCENTES ALUMNADO
CRITERIOS
DE 'ng\';:mi"ggs DE ™ HETERO - AUTO - co-
EVALUACION EVALUACION | EVALUACION | EVALUACION
Pruebas de contenido X
1.1
12 Proyectos técnicos X
. Trabajos X X X
1.3
Portfolio X
1.4
Observacion sistemdtica X
Pruebas de contenido X
2.1 Proyectos técnicos X
2.2 Trabajos X X X
2.3 Portfolio X
Observacion sistemdtica X
Pruebas de contenido X
3.1
Proyectos técnicos X
3.2
Trabajos X X X
3.2
Portfolio X
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Observacion sistemdtica X
Pruebas de contenido X
4.1
Proyectos técnicos X
4.2
Trabajos X X X
4.3
; X
44 Portfolio
Observacion sistemdtica X
Pruebas de contenido X
5.1 Proyectos técnicos X
5.2 Trabajos X X X
5.3 Portfolio X
Observacion sistemdtica X
Pruebas de contenido X
6.1 Proyectos técnicos X
6.2 Trabajos X X X
6.3 Portfolio X
Observacion sistemdtica X
B.3.2 Agentes evaluadores de Tecnologia y Digitalizacion de 32 ESO
DOCENTES ALUMNADO
CRITERIOS
DE INSTRUMENT(’JS DE HETERO - AUTO - co-
. EVALUACION
EVALUACION EVALUACION | EVALUACION | EVALUACION
Pruebas de contenido X X
1.1
Proyectos técnicos X X
1.2
Trabajos X
1.3
Portfolio X
Observacion sistemdtica X
Pruebas de contenido X X
2.1
Proyectos técnicos X X
2.2
Trabajos X
Portfolio X
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Observacion sistemdtica X

Pruebas de contenido X X
3.1 Proyectos técnicos X X
3.2 Trabajos X X
3.2 Portfolio X

Observacion sistemdtica X

Pruebas de contenido X
4.1

Proyectos técnicos X X
4.2

Trabajos X
4.3

Portfolio X
4.4 f

Observacion sistemdtica X

Pruebas de contenido X
5.1 Proyectos técnicos X X
5.2 Trabajos X X
5.3 Portfolio X

Observacion sistemdtica X

Pruebas de contenido X
6.1 Proyectos técnicos X
6.2 Trabajos X X
6.3 Portfolio X

Observacion sistemdtica X X

Pruebas de contenido X
7.1 Trabajos X X
7.2 Portfolio X

Observacion sistemdtica X X

B.3.3 Agentes evaluadores de Control y Robética de 32 ESO

DOCENTES ALUMNADO
INSTRUMENTOS DE

EVALUACION HETERO - | AUTO - | co-
EVALUACION EVALUACION EVALUACION

C.E.
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Pruebas de contenido X
11 Proyectos técnicos X
Trabajos X
1.2
Practicas de ordenador X
Observacion sistemdtica X
2.1 | Pruebas de contenido X
2.2 | Proyectos técnicos X X X
2.3 | Trabajos X
2.4 P X
Practicas de ordenador
2.5 | Observacion sistemdtica X X
2.6
Pruebas de contenido X
3.1
Proyectos técnicos X X X
3.2
Trabajos X
3.3
Prdcticas de ordenador X
3.4
Observacion sistemdtica X X

B.3.4 Agentes evaluadores de Tecnologia de 42 ESO

DOCENTES ALUMNADO
CRITERIOS
DE 'ngcxmi'\ggz DE HETERO - AUTO - co-
EVALUACION EVALUACION | EVALUACION | EVALUACION

1.1 Pruebas de contenido X X
1.2 Proyectos técnicos X X
1.3 Trabajos X X
1.4 Portfolio X
1.5 Observacion sistemdtica X

Pruebas de contenido X X X
2.1

Proyectos técnicos X X
2.2

Trabajos X

Portfolio X
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Observacion sistemdtica X

Pruebas de contenido X X
3.1 Proyectos técnicos X X
3.2 Trabajos X X
3.3 Portfolio X

Observacion sistemdtica X

Pruebas de contenido X X
4.1

Proyectos técnicos X X
4.2

Trabajos X X
4.3

Portfolio X

Observacion sistemdtica X

Pruebas de contenido X X
5.1 Proyectos técnicos X X
5.2 Trabajos X X

Portfolio X

Observacion sistemdtica X

Pruebas de contenido X X
6.1

Proyectos técnicos X
6.2

Trabajos X X
6.3

Portfolio X X
6.4 f

Observacion sistemdtica X

B.3.5 Agentes evaluadores de Digitalizacion de 42 ESO

CRITERIOS DOC:NTE ALUMNADO
DE INS!C:mEAl\cITg: > HETERO - AUTO - co-
EVALUACION EVA(;:ACI EVALUACION | EVALUACION
11 Pruebas de contenido X X
1.2 Proyectos técnicos X X
1.3 Trabajos X X
1.4 Portfolio X
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Observacion sistemdtica X
2.1 Pruebas de contenido X X
2.2
L X X
23 Proyectos técnicos
24 Trabajos X X
2.5
X
2.6 Portfolio
2.7 Observacion sistemdtica X
Pruebas de contenido X X
3.1
Proyectos técnicos X X
3.2
Trabajos X X
3.2
33 Portfolio X
Observacion sistemdtica X
4.1 Pruebas de contenido X
4.2 Proyectos técnicos X X
4.3 Trabajos X X
4.4 Portfolio X
4.5 Observacion sistemdtica X
B.3.6 Agentes evaluadores de Programacion Informdtica de 42 ESO
CRITERIOS DOCENTES ALUMNADO
DE INSTRUMENTOS DE
EVALUACIO EVALUACION HETERO - AUTO - co-
N EVALUACION | EVALUACION EVALUACION
Proyectos técnicos X X
1.1 Trabajos X X X
1.2 Portfolio X
Observacion sistemdtica X
Proyectos técnicos X X
2.1
Trabajos X X X
2.2
Portfolio X
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3.1

Observacion sistemdtica

Observacion sistemdtica X
Proyectos técnicos X X
Trabajos X X X
Portfolio X
X

B.3.7 Agentes evaluadores de Tecnologias de la Informacion y Comunicacion de 12 BACH

DOCENTES ALUMNADO
CRITERIOS
DE 'NSTC:mEA'\gg: DE HETERO - AUTO - co-
. E
EVALUACION EVALUACION | EVALUACION | EVALUACION

11 Proyectos técnicos X X
1.2 Trabajos, exposicion oral X X X
1.3 Prdcticas X
1.4 Observacion sistemdtica X

Proyectos técnicos X X
2.1

Trabajos, exposicion oral X X X
2.2
23 Portfolio X

Observacion sistemdtica X

Proyectos técnicos X X

Trabajos, exposicion oral X X X
3.1

Portfolio X

Observacion sistemdtica X

B.3.8 Agentes evaluadores de Tecnologia e Ingenieria | de 12 BACH

DOCENTES ALUMNADO
CRITERIOS
DE 'NSEC:mEA'gg; DE HETERO - AUTO - co-
EVALUACION EVALUACION | EVALUACION | EVALUACION
11 Pruebas de contenido X
1.2 Proyectos técnicos X X
1.3
Trabajos, tareas y X X X
1.4 exposiciones orales
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1.5 Observacion sistemdtica X
1.6
Pruebas de contenido X
2.1
Proyectos técnicos X X
2.2
Trabajos, tareas y X X X
2.3 exposiciones orales
Observacion sistemdtica X
Pruebas de contenido X
3.1
Proyectos técnicos X X
3.2
Trabajos, tareas y X X X
3.3 exposiciones orales
Observacion sistemdtica X
Pruebas de contenido X
4.1 Proyectos técnicos X X
4.2 Trabajos, tareas y X X X
exposiciones orales
Observacion sistemdtica X
Pruebas de contenido X
5.1
Proyectos técnicos X X
5.2
Trabajos, tareas y X X X
5.3 exposiciones orales
Observacion sistemdtica X
Pruebas de contenido X
6.1
Proyectos técnicos X X
6.2
Trabajos, tareas y X X X
6.3 exposiciones orales
Observacion sistemdtica X
B.3.9 Agentes evaluadores de Tecnologia e Ingenieria Il de 22 BACH
DOCENTES ALUMNADO
CRITERIOS
DE INSTRUMENT(?S DE HETERO - AUTO - co-
. EVALUACION
EVALUACION EVALUACION | EVALUACION | EVALUACION
1.1 Pruebas de contenido X
1.2 Proyectos técnicos X X X
1.3 Trabajos y exposiciones X X
orales
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Pruebas orales y tareas X
Pruebas de contenido X
2.1
Proyectos técnicos X X X
2.2
Trabajos y exposiciones X X
2.3 orales
Pruebas orales y tareas X
Pruebas de contenido X
3.1 Proyectos técnicos X
3.2 Trabajos y exposiciones X X
orales
Pruebas orales y tareas X X
4.1 Pruebas de contenido X
4.2 X
Proyectos técnicos
4.3 Y
4.4 Trabajos y exposiciones X X
orales
4.5 Pruebas orales y tareas X X
Pruebas de contenido X
5.1 Proyectos técnicos X X
52 Trabajos y exposiciones X
orales
Pruebas orales y tareas X X
Pruebas de contenido X
Proyectos técnicos X X X
6.1
Trabajos y exposiciones X X
orales
Pruebas orales y tareas X X

B.3.10 Agentes evaluadores de Tecnologias de la Informacion y Comunicacion de 22 BACH

DOCENTES ALUMNADO
CRITERIOS DE | INSTRUMENTOS DE
EVALUACION |  EVALUACION HETERO - AUTO - co-
EVALUACION | EVALUACION | EVALUACION
1.1 Proyectos técnicos X X
1.2 Trabajos X X X
1.3 Portfolio X
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1.4 Observacion X

sistemdtica

Proyectos técnicos X X
2.1 Trabajos X X X
2.2 Portfolio X
2.3 Observacion X

sistemdtica

Proyectos técnicos X X

Trabajos X X X
3.1

Portfolio X
3.2

Observacion X

sistemdtica

B.4 Criterios de calificacion
A continuacidn, se establecen las vinculaciones entre los instrumentos de evaluacién y
los criterios de calificacion. Asi mismo se vinculan las técnicas, las competencias
especificas de la materia y los criterios de evaluacidn evaluados con los instrumentos de

evaluacién empleados para los diferentes cursos.

Para calcular la nota media de cada evaluacién para cada una de las materias se realizara

una media ponderada con los porcentajes estipulados en las siguientes tablas.

Para todas las materias del departamento, para todo el alumnado con la evaluacién
suspensa se realizard una recuperacidon de esa evaluacidon de alguno o todos los
instrumentos recogidos en cada materia donde debera recuperar los contenidos no
superados, excepto en la tercera evaluacion que su recuperacion se realizard en la

recuperaciéon de junio.

Para calcular la nota final de junio se realizara una media aritmética entre las notas de
las tres evaluaciones. Para superar la asignatura una vez terminada la tercera evaluacién
se deberan dar 2 condiciones: que la nota media de las 3 evaluaciones de aprobada y
gue al menos se hayan superado 2 evaluaciones. En caso de tener 2 o mas evaluaciones
suspensas o no dar la media de las tres evaluaciones aprobada, el alumnado debera ir a

los examenes de recuperacién de junio con las evaluaciones suspensas.
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El examen de recuperacion de junio deberd ser aprobado y hacer media con el resto de

evaluaciones para poder superar la asignatura.

Para poner la nota de cada evaluacion y final en el boletin de notas se realizard redondeo

matemadtico, por lo que se redondeara al nimero entero superior cuando el decimal sea

mayor o igual que 5.

B.4.1 Criterios de calificacion de Tecnologia y Digitalizacion de 12 ESO

TECNICAS INSTRUMENTOS DE CRITERIOS DE | COMPETENCIAS CRITERIOS DE
EVALUACION CALIFICACION | ESPECIFICAS EVALUACION
TR Pruebas de contenido 50% CE 4,56 Los correspondientes a
cada C. E.
1D, TO Proyec.'tos técnicos y/o 20% CE 123456 Los correspondientes a
Trabajos cada C. E.
D Portfolio 20% CE 1,45 Los correspondientes a
cada C. E.
TO Observacion sistemdtica 10% CE 2 7 Los correspondientes a
cada C. E.
B.4.2 Criterios de calificacion de Tecnologia y Digitalizacion de 32 ESO
TECNICAS INSTRUMENTOS DE CRITERIOS DE | COMPETENCIAS CRITERIOS DE
EVALUACION CALIFICACION | ESPECIFICAS EVALUACION
TR Pruebas de contenido 55% CE 456 Los correspondientes
cada C. E.
1D, TO Prt?ye'ctos tecnlcos,' 20% CE 123456 Los correspondientes a
prdcticas y/o trabajo cada C. E.
™ Portfolio 15% CE 145 Los correspondientes a
cada C. E.
TO Observacion sistemdtica 10% CE 2 7 Los correspondientes a
cada C. E.
B.4.3 Criterios de calificacion de Control y Robética de 32 ESO
TECNICAS INSTRUMENTOS DE CRITERIOS DE | COMPETENCIAS CRITERIOS DE
EVALUACION CALIFICACION | ESPECIFICAS EVALUACION
TR Pruebas de contenido 20% CE. 1, 2. Los correspondientes a
cada C. E.
1D, TO Proye_ctos técnicos y/o 30% CE 123 Los correspondientes a
trabajos cada C. E.
TD, TR Prdcticas de ordenador y 20% CE 123 Los correspondientes a
taller cada C. E.
TO Observacion sistemdtica 10% CE 123 Los correspondientes a
cada C. E.
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TECNICAS INSTRUMENTOS DE CRITERIOS DE | COMPETENCIAS CRITERIOS DE
EVALUACION CALIFICACION ESPECIFICAS EVALUACION
1.2,1.5,1.5, 2.1, 2.2,
TR Pruebas de contenido 55% CE 1,246 2.3,4.1,4.2,4.3,6.1,
6.2,6.3,6.4
1.1,1.2,1.3, 1.4, 1.5,
Proyectos técnicos y/o 0 CE. 1,2,3,4 5 | 2.1,2.2 3.1, 3.2, 3.3,
1D, 70 trabajos 20% 6 4.1,4.2,4.3,5.1,5.2,
6.1
1.1,1.2,1.4,1.5, 2.1,
TD Portfolio 15% CE 1,45 4.1,4.2,4.3,5.1,5.2,
6.1,6.2,6.3, 6.4
1.1,1.2, 1.3 2.1,2.2
.7 . 7 4. 0, 4 4 7 7 7
TO Observacion sistemadtica 10% CE 2,7 31 3.2 3.3
B.4.5 Criterios de calificacion de Digitalizacion 42 ESO
TECNICAS INSTRUMENTOS DE CRITERIOS DE | COMPETENCIAS CRITERIOS DE
EVALUACION CALIFICACION ESPECIFICAS EVALUACION
1.2,1.3,2.2,2.3, 2.4,
TR Pruebas de contenido 20% CE 1,2 2.5,26,3.1,32, 3.3,
4.2,4.5
1.1,1.4, 2.2, 2.3, 2.4,
D, TO Trabajos 30% CE 1,2 3 2.5,26,2.7 3.3, 4.1,
4.3,4.4, 4.5
D, TR Prdcticas de ordenador 40% CE 1,23 Los correspondientes a
cada C. E.
TO Observacion sistemdtica 10% CE 123 Los correspondientes a
cada C. E.
B.4.6 Criterios de calificacion de Programacion Informdtica de 42 ESO
TECNICAS INSTRUMENTOS DE CRITERIOS DE | COMPETENCIAS CRITERIOS DE
EVALUACION CALIFICACION ESPECIFICAS EVALUACION
TD, TR, TO Proyectos y/o trabajos 40% CE 1,2 3 1.1,2.2, 3.1
D, TO Pruebas de contenido 20% CE 1,2 3 1.1,1.2, 2.1, 3.1
D, TO Prdcticas de ordenador 30% CE 1,23 Los correspondientes
acada C. E.
0 O.bserv?c./on 10% CE 123 Los correspondientes
sistemdtica acada C. E.
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B.4.7 Criterios de calificacion de Tecnologias de la Informacién y Comunicacion de 12 BACH

TECNICAS INSTRUMENTOS DE CRITERIOS DE | COMPETENCIAS CRITERIOS DE
EVALUACION CALIFICACION | ESPECIFICAS EVALUACION
TD, TR Prdcticas de ordenador 40% CE 1,2 3 1.1,1.4,2.1,2.2,3.1
D, TO Proyectos 30% CE 123 Los correspondientes a
cada C. E.
D, TO Trabajos 20% CE 123 1.1,1.3,1.4,2.1,2.3, 3.1
TO Observacion sistemdtica 10% CE 1,23 Los correspondientes a
cada C. E.
B.4.8 Criterios de calificacion de Tecnologia e Ingenieria | de 12 BACH
TECNICAS INSTRUMENTOS DE CRITERIOS DE | COMPETENCIAS CRITERIOS DE
EVALUACION CALIFICACION | ESPECIFICAS EVALUACION
TR Pruebas de contenido 60% CE 46 Los correspondientes a
cada C. E.
TD, TO | Proyecto técnico 10% CE 12 3 4 56| -0 correspondientes a
cada C. E.
Trabajos, exposiciones Los correspondientes a
D, TO orales y prdcticas de 20% CE 1,2 45 p
cada C. E.
ordenador
T0 Observacion sistemdtica y 10% CE 123 Los correspondientes a
tareas cada C. E.
B.4.9 Criterios de calificacion de Tecnologia e Ingenieria Il de 22 BACH
TECNICAS INSTRUMENTOS DE CRITERIOS DE | COMPETENCIAS CRITERIOS DE
EVALUACION CALIFICACION | ESPECIFICAS EVALUACION
TR Pruebas de contenido 70% CE 46 Los correspondientes a
cada C. E.
D, TO Exposiciones orales 5% Los correspondientes a
cada C. E
D, TO Trabajos 17% CE 1245 |L0oscorespondientesa
cada C. E.
0 Observacion sistemadtica y 3% CE 123 Los correspondientes a
tareas cada C. E.
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B.4.10 Criterios de calificacion de Tecnologias de la Informaciéon y Comunicacion de 22 BACH

TECNICAS INSTRUMENTOS DE CRITERIOS DE COMPETENCIAS CRITERIOS DE
EVALUACION CALIFICACION ESPECIFICAS EVALUACION
TD, TR, TO | Proyectos 40% CE. 1,23 Los correspondientes
acada C. E.
D, TO Trabajos y 15% CE 123 Los correspondientes
exposiciones orales acada C. E.
7D, TO Prdcticas de 359 CE. 123 Los correspondientes
ordenador acada C. E.
O Observacion 10% CE 123 Los correspondientes

sistemdtica

acada C. E.

B.5 Vinculacion de los criterios de evaluacion, pesos y contenidos

Se realiza una tabla para cada materia del departamento donde se relacionan las

competencias especificas, criterios de evaluacién de cada una de esas competencias

especificas, pesos de los criterios de calificacidn, contenidos y situaciones de aprendizaje

o unidades didacticas
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TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION DE 12 ESO

CE Criterios de evaluacion c:::;:s Contenidos SA/UD
(%)
1.1 Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacién procedente de diferentes cog AL A2 A7 A8 ubD1,UD3,
fuentes de manera critica y segura. (CCL1, CCL3, STEM2, CD1, CPSAA4, CE1) e UD2,SA1
1.2 Comprender y examinar productos tecnolégicos de uso habitual a través del analisis de objetos y sistemas, co AL A2 A7 A8 UD 1
empleando el método cientifico. (CCL2, CCL3, STEM?2, CD4, CPSAA4, CE1) e

1 1.3 Adoptar medidas preventivas para la proteccién de los dispositivos, los datos y la salud personal, identificando
problemas y riesgos relacionados con el uso de la tecnologia y analizdndolos de manera ética y critica. (CCL3, CD4, 1% A7,D8 UD1,SA1
CPSAA4)

1.4 Redactar documentacién de forma que se transmita la informacion técnica relativa a la solucién creada de una

manera organizada, utilizando medios digitales, como procesadores de textos y presentaciones a un nivel inicial. 5% Al, A2, A7, A8 ubn1
(CCL1, STEM2, CD2, CE1)

2.1 Idear y disefar soluciones originales y eficaces a problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas vy UD1 SAL
procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y 2% Al, A2, A7, A8 SAZ SA 3
creativa. (CCL1, CCL3, STEM1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAAS5, CC1, CE1, CE3) ’

2 2.2 Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias para la UD 4, SAL
construccion de una solucién a un problema planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera 5% A6, A7 SA 2 SA3
cooperativa y colaborativa. (CCL3, CCL5, STEM3, CD3, CPSAA3, CE1, CE3) ’

2.3 Registrar descriptiva y documentalmente el compendio de tareas, materiales y herramientas que conforman la 1% B1 B4 UD 1
solucién generada, empleando medios digitales. (CCL1, CCL5, STEM3, CD2, CD3, CPSAA4, CE3) ’

3.1 1 Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacién y conformacién de materiales, empleando software, AL A2, A3, A4 | UDS, UD4,
hardware, herramientas y maquinas adecuadas, aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos y electricidad 1% A5 A6 A7 AS | UD 6 UD7
basica, y respetando las normas de seguridad y salud. (STEM2, STEM3, STEMS5, CD5, CPSAA1, CE1, CE3, CCEC3, CCEC4) e ’

3 (3.2 Comprender y analizar los usos y el impacto ambiental asociados a la madera y los materiales de construccion, uD 4
interpretando su importancia en la sociedad actual, empleando técnicas de investigacion grupal y generando 1% Al, A2, A3, A6,

propuestas alternativas de uso cuando ello sea posible, desde una déptica constructiva y propositiva. (STEM3, STEMS5,
CPSAA2, CE1, CE3)

A7, A8
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3.3 Manejar a nivel basico simuladores de distintos tipos de sistemas tecnoldgicos, creando soluciones e 1% Ad AS AB UD 5, UD 6,
interpretando los resultados obtenidos. (STEM2, STEM3, CD4, CD5, CPSAA1, CE3, CCEC4) T ub7
4.1 Representar y comunicar el proceso de creacién de un producto desde su disefio hasta su difusién, elaborando B1 B2 B3 B4
documentacion técnica y grafica con la ayuda de herramientas digitales. (CCL1, CCL5, STEM4, CD2, CD3, CC4, CCEC3, 12% ’ |’35 Y ub3
CCEC4)
4.2 Representar graficamente esquemas, circuitos, planos y objetos, usando aplicaciones CAD 2D y 3D y software de 9% B1, B2, B3, B4, UD 3
modelado 2D y 3D. (CCL1, CD2, CD3, CCEC3, CCECA4) B5
4.3 Representar graficamente esquemas, circuitos, planos y objetos en dos y tres dimensiones, de forma manual y B1 B2 B3 B4 UD 3. SA 1
digital, empleando adecuadamente las vistas, escalas y acotaciones, y respetando las normas UNE. (CCL1, STEM4, 7% ’ |'35 T SA 2' SA 3'
CD2, CD3, CCEC3, CCEC4) ’
4.4 Difundir en entornos virtuales la idoneidad de productos para distintos propdsitos, respetando la "etiqueta digital" 29 B1 UD 8
(netiqueta) y comunicando interpersonalmente de modo eficaz. (CCL5, CD3, CC4)
5.1 Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos a través de algoritmos y diagramas de flujo,
aplicando los elementos y técnicas de programacion de manera creativa, y respetando los derechos de autoria. (CCL2, 6% C1,Cc2,C3 ub 2
CP2, STEM1, STEM3, CD1, CD2, CD5, CPSAA4, CE1, CE3)
5.2 Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos méviles y otros) empleando
los elementos de programacion de manera apropiada, y aplicando herramientas de edicion que afiadan 6% C1,C2,C3 ub2
funcionalidades. (CP2, STEM1, STEM3, CD1, CD2, CD5, CPSAA4, CPSAAS5, CE3)
5.3 Adoptar la reevaluacion y la depuracién de errores como elementos del proceso de aprendizaje, aplicando la SA1 SA2
realimentacion de secuencias de programacién, fomentando con ello la autoconfianza y la iniciativa. (CCL2, CD5, 7% C1,C2,C3 S:A 3 ’
CPSAA1, CPSAA4, CPSAAS, CE1)
6.1 Hacer un uso eficiente y seguro de los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resoluciéon de problemas
sencillos, analizando los componentes y discriminando las tareas y eventos que los optimizan. (CP2, STEM1, CD1, CD2, 5% D1, D2, D3, D4 ub 8
CD4, CD5, CPSAA2, CPSAA4, CPSAAS)
6.2 Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando correctamente las
herramientas digitales habituales del entorno de aprendizaje, ajustdndolas a sus necesidades y respetando los 5% D1, D2, D3, D4 ubD 8
derechos de autor y la etiqueta digital. (CP2, STEM1, STEM4, CD1, CD2, CD4, CD5, CPSAA2, CPSAA4, CPSAAS5, CE1)
6.3 Manejar y representar datos de diversas fuentes generando informes graficos con distinto software. (STEM1,

6% D1, D2, D3, D4 uUD 8

STEM4, CD1, CD4, CE1)
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TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION DE 32 ESO

Pesos
CE Criterios de evaluacién criterios | Contenidos | SA/UD
(%)
1.1 Definir y desarrollar problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informaciéon procedente de AL AD A3
diferentes fuentes de manera critica y segura, evaluando su fiabilidad y pertinencia. (CCL1, CCL3, STEM2, CD1, CD4, 3% ’ A9’ ’ UD1,SA1
CPSAAA4, CE1)
1.2 Comprender, examinar y disefiar productos tecnolégicos de uso habitual a través del andlisis de objetos y sistemas,
1 | empleando el método cientifico y utilizando herramientas de simulacién en la construccién de conocimiento. (CCL2, CCL3, 3% AL A2, A3, | UD L, UDS,
STEM2, CPSAA4, CE1) A9 Al
1.3 Generar y describir documentalmente informacién técnica referente a la solucién creada, de manera organizada y UD 6. SA 1
haciendo uso de medios digitales, como hojas de cdlculo a nivel inicial, asi como cualquier otro medio de difusion de la 3% B4 SA 2' SA 3'
solucidén generada. (CCL1, STEM2, CD2, CE1) ’
2.1 Idear, crear y disefiar soluciones originales y eficaces a problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y AL AD A3
procedimientos interdisciplinares contrastando con modelos de solucién previos, asi como criterios de sostenibilidad, con 3% ’ A9, ’ UD1,SA1
2 actitud emprendedora, perseverante y creativa. (CCL1, CCL3, STEM1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAAS5, CC1, CE1, CE3)
2.2 Registrar descriptiva y documentalmente el compendio de tareas, materiales y herramientas que conforman la
solucidén generada, utilizando medios digitales contrastables por otras personas con necesidades similares. (CCL1, CCL5, 3% D1, D2 UD1,UD®6
STEM3, CD2, CD3, CPSAA4, CE3)
3.1 Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacidon y conformacion de materiales, empleando software, hardware,
herramientas y mdaquinas adecuadas, aplicando los fundamentos de electricidad y electrénica basica, respetando las
. . . L . 1% Al,A6,A8 | UD3,UD4
normas de seguridad y salud, y atendiendo a la mejora de la experiencia de usuario. (STEM2, STEM3, STEM5, CD5, CPSAA1,
3 CE1, CE3, CCEC3, CCEC4)
3.2 Comprender y analizar el impacto ambiental asociado a los materiales plasticos, ceramicos, textiles y compuestos,
empleando técnicas de investigacion grupal y generando propuestas alternativas de uso cuando ello sea posible, desde
2% A3, A7, E2 ub3

una Optica proactiva y propositiva que tenga en cuenta los objetivos de desarrollo sostenible. (STEM3, STEM5, CPSAA2,
CE1, CE3)
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3.3 Manejar a un nivel avanzado simuladores de distintos tipos de sistemas tecnoldgicos, creando soluciones e
interpretando los resultados obtenidos. (STEM2, STEM3, CD4, CD5, CPSAA1, CE3)

1%

A6

ub4

3.4 Fabricar digitalmente prototipos sencillos, obteniendo modelos desde Internet y empleando el software y hardware
necesarios con autonomia y creatividad, respetando las licencias de uso y los derechos de autoria. (STEM3, STEM5, CD4,
CD5, CE1, CE3, CCEC3, CCEC4)

1%

A6

ub4

4.1 Describir, representar y comunicar el proceso de creacién de un producto desde su disefio hasta su difusidn,
elaborando documentacion técnica y grafica con la ayuda de herramientas digitales, empleando los formatos y el
vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto presencialmente como en remoto. (CCL1, CCL5, STEM4,
CD2, CD3, CC4, CCEC3, CCEC4)

7%

B1, B2, B3,
B4

ubD 2, UD 3,
SA1

4.2 Representar graficamente planos, esquemas, circuitos, y objetos, usando a un nivel avanzado aplicaciones CAD 2D y
3D y software de modelado 2D y 3D, y exportandolos a los formatos adecuados para su intercambio. (CCL1, CD2, CD3,
CCEC3, CCEC4)

9%

B1, B2, B3

uD2,UD 6

4.3 Utilizar la representacion y expresion grafica de forma manual y digital en esquemas, circuitos, planos y objetos en dos
y tres dimensiones, empleando adecuadamente las perspectivas y respetando la normalizacion. (CCL1, STEM4, CD2, CD3)

6%

B2,B3, B4

ub2,UD4

4.4 Difundir en entornos virtuales especificamente elegidos la idoneidad de productos desde la mejora de la experiencia
de usuario, respetando la "etiqueta digital" (netiqueta) y comunicando interpersonalmente de modo eficaz. (CCL5, CD3,
CC4, CCEC4)

6%

Bl

ubD 6

5.1 Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos incorporando secuencias sencillas de introduccidn
a lainteligencia artificial basada en el reconocimiento de textos. (CCL2, CP2, STEM1, STEM3, CD1, CD2, CD5, CPSAA4, CE1,
CE3)

7%

C1,C3

ubs5

5.2 Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos méviles y otros) empleando los
elementos de programacion de manera apropiada y aplicando herramientas de edicién y mddulos de inteligencia artificial
que afiadan funcionalidades. (CP2, STEM1, STEM3, CD1, CD2, CD5, CPSAA4, CPSAAS5, CE3)

6%

C1,C3

ubs5

5.3 Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera auténoma, afladiendo funcionalidades con conexién a Internet,
mediante el analisis, montaje, construccion, simulacién y programacion de robots y sistemas de control, implementando
madulos de Internet de las Cosas. (CP2, STEM1, STEM3, CD2, CD5, CPSAA5, CE3)

7%

C1,C2,C3

ub3

5.4 Integrar la reevaluacidn y la depuracién de errores como elemento del proceso de aprendizaje, aplicando la
realimentacion de secuencias de programacion, fomentando con ello la autoconfianza y la iniciativa. (CCL2, CD5, CPSAA1,
CPSAA4, CPSAAS5, CE1)

7%

c4

SA1,SA2,
SA3
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6.1 Hacer un uso eficiente y seguro de los dispositivos digitales de comunicacién de uso cotidiano en la resolucién de

problemas sencillos, analizando los componentes y los sistemas de comunicacién digital, aldambrica e inalambrica, 6% D1, D2, D3, UD 6
conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad para la proteccién de datos y equipos. (CP2, STEM1, CD1, CD2, D4
CD4, CD5, CPSAA2, CPSAA4, CPSAAS)
6 6.2 Org:;mizar la informacion de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro. (CD1, CD2, CD4, 6% D3, D4 UD 6
CPSAA4
6.3 Gestionar y llevar a cabo un transito seguro por la red, aplicando estrategias preventivas y restaurativas frente a las co; D3, D4 UD 6
amenazas ligadas a datos en la nube, propiciando el bienestar digital. (CD1, CD2, CD4, CD5, CPSAA2, CE1)
6.4 Obtener, manejar y representar datos de diversas fuentes generando informes graficos con distinto software. (STEM1,
6% B4, D2 UD2,UD 4
STEM4, CD1, CD2, CE1)
7.1 Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental a lo largo de su
historia, identificando sus aportaciones y repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo sostenible. (STEM2, 1% E1, E2 ub1,uUD3
7 STEMS5, CD4, CC2, CC4)
7.2 ldentificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la disminucién del
impacto ambiental, haciendo un uso responsable y ético de las mismas y ejerciendo una lectura critica del hecho de la 1% E1, E2 ub1,uUD3
obsolescencia programada. (STEM2, STEMS5, CD4, CC3, CC4)
CONTROL Y ROBOTICA DE 32 ESO
Pesos
CE Criterios de evaluacion criterios | Contenidos SA/UD
(%)
1.1 Reconocer sistemas automaticos de control enel entorno cotidiano, identificando cada una de laspartes que lo 9.2% Al UD.1
constituyen y explicando el funcionamiento del conjunto. (CCL2, CCL3, STEM1, STEM2). A2
1 1.2 Valorar la importancia de los sistemas automaticos de control tanto en el dmbito industrial como en el civil y 9.2% A SA.1SA.2
domeéstico, ejemplificando en artefactos tecnolégicos cotidianos. (CCL1, STEM1, STEM?2). ’ SA.3
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2.1 Identificar los diferentes tipos de robots existentes, valorando la contribucién de estos a laresolucion de problemas

, , , o o 8,8% B.1 SA.1
en los diferentes sectores de la sociedad (industrial, civil y doméstico). (STEM1, CD2, CPSAA4).
2.2 Identificar y clasificar las distintas partes que componen un robot, describiendo la funcidon que realizan dentro del 9.1% B2 UD.2UD.3
mismo, asi como los principiosque rigen su funcionamiento. (CCL3, STEM2, STEM4). ’ uD.5
2.3 Conocer los tipos de movimientos que realiza un robot, comprendiendo los métodos utilizados para posicionarlo 9.1% B.3 SAL
conociendo la relacidn entre lasarticulaciones y grados de libertad del mismo. (STEM1, STEM2, STEM4). !
2.4 Conocer y distinguir los diferentes tipos de sensores y actuadores que pueden formar parte de un robot, B.4
implementando de modo fisico y/o simulado sus circuitos caracteristicos en funcidn de sus caracteristicas técnicas. 9,1% B.5 UD.3SA.2
(STEM1, STEM4, CD2). B.6
2.5 Conocer las caracteristicas de las unidades de control, compatibles con el hardware y software libres, utilizando de ubD.3UD.4
modo fisico y/o simulado sus conexiones, entradas y salidas tanto analdgicas como digitales y describiendo sus diferentes 9,3% B.7 SA.2 UD.5
partes, conociendo los sistemas de comunicacidn que pueden utilizar. (STEM1, STEM4, CD2). SA.3
2.6 Conocer las conexiones de distintos elementosde entrada y salida a unidades de control,compatibles con el hardware B.7 uD.3UD.4
y software libres, conectandolas con el ordenador y otros dispositivos digitales, tanto de forma aldmbrica como 9,3% B.8 SA.2 UD.5
inaldmbrica, poniendo en valor la potencialidad del Internet de las Cosas (loT). (STEM2, CD2, CPSAA4). B.9 SA.3
3.1 Comprender la funcidon que cumplen los programas y lenguajes de programaciéon en la resolucién de problemas, 6.3% c1 UD.4SA.2
aplicando dicha compresién a la casuistica de la robética. (CP2, CP3, STEM3, STEM4, CD2, CC2). ’ UD.5SA.3
3.2 Disefiar programas completos de control mediante programacién por bloques, a través de diverso distinto software, o UD.4SA.2
compatible con software libre, resolviendo los requerimientos inicialmente fijados en los retos, y depurando y 6,9% cc A3
autocorrigiendo defectos. (STEM2, STEM4, CD2, CD5, CPSAAS, CE1).
3.3 Disefiar programas completos de control mediante software de lenguaje textual, compatible con software libre,
resolviendo los requerimientos inicialmente fijados en los retos, ydepurando y autocorrigiendo defectos. (STEM2, 6,9% C3 UD.5, SA.3
STEM4, CD2, CD5, CPSAA5, CE1).
3.4 Subir adecuadamente los programas creados a la unidad de control, formando parte de la documentacidon técnica de SA.1, UD.4,
resolucién de proyectos y utilizando adecuadamente las licencias necesarias para la comparticién de documentos y 6,8% C4 A2 UD.5
programas. (CCL3, STEM3, CD5, CPSAA3, CE3, CCEC4). SA.3
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TECNOLOGIA DE 42 ESO
Pesos
CE Criterios de evaluacion criterios Contenidos SA/UD
(%)
1.1 Idear y planificar soluciones tecnoldgicas emprendedoras que generen un valor para la comunidad a partir de la 4 A1 A2 A3 A4 A6 UD1 SAL
observacién y el andlisis del entorno mds cercano, estudiando sus necesidades, requisitos y posibilidades de mejora. A7 A8 A9 A10
1.2 Aplicar con iniciativa estrategias colaborativas de gestién de proyectos con una perspectiva interdisciplinar y g A1 A2 A3 A4 A5 A1
siguiendo un proceso iterativo de validacién, desde la fase de ideacidn hasta la resolucién de problemas. A6 A7 A8 A9 A10
1 1.3 Abordar la gestidn del proyecto de forma creativa, aplicando estrategias y técnicas colaborativas adecuadas, asi 5 A1 A2 A3 A4 A6 UD1 SAL
como métodos de investigacion en la ideacion de soluciones lo mas eficientes, accesibles e innovadoras posibles. A7 A8 A9 A10
1.4 Aplicar las diversas estrategias de resolucion de circuitos de electrénica analégica y digital, aportando soluciones 10 Al11B1B2B4C1 UD3 UD4
propias a proyectos reales planteados. C2cC4
1.5 Conocer el funcionamiento de circuitos neumaticos basicos y entender su misidon dentro de los sistemas
- . S , 9 A11B3 B4 C1C2 uD5
robadticos, realizando montajes fisicos o simulados.
2.1 Analizar el disefio de un producto que dé respuesta a una necesidad planteada, evaluando su demanda, g A1 A2 A3 A4 A6 UD1
evolucién y previsién de fin de ciclo de vida con un criterio ético, responsable e inclusivo. A7 A8 A9 A10
2.2 Fabricar productos y soluciones tecnoldgicas, aplicando herramientas de disefio asistido, técnicas de elaboracion
2 | manual, mecénica y digital y utilizando los materiales y recursos mecanicos, eléctricos, electrénicos y digitales 6 A6 A7 A8 AI B SA1 SA3
adecuadas. B2B4 D2
2.3 Detectar necesidades en escalas territoriales diversas, desde lo global a lo local, aplicando técnicas de ideacidn
T , _ ) _ 4 D1 D2 D3 D4 uD6
siguiendo estrategias colaborativas o cooperativas de planteamiento de proyectos.
3.1 Intercambiar informacién y fomentar el trabajo en equipo de manera asertiva, empleando las herramientas 5 A10B1B2B3B4 | UD1UD3
digitales adecuadas junto con el vocabulario técnico, simbolos y esquemas de sistemas tecnolégicos apropiados. D2 uD4 UD5
3.2 Presentar y difundir las propuestas o soluciones tecnoldgicas de manera efectiva, empleando la entonacién, UD1 SA1
3 expresion, gestion del tiempo y adaptacién adecuada del discurso, asi como un lenguaje inclusivo y no sexista. > A10 SA3
3.3 Difundir las producciones de acuerdo con el conocimiento de la diferente normativa relacionada con la
simbologia empleada, la expresion grafica y la forma de representacion de las diferentes partes de un proyecto o 2 A10B1B2B3 SA1 SA3

solucion tecnolégica ideada.
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4.1 Disefiar, construir, controlar y/o simular sistemas automaticos programables y robots que sean capaces de UD3 UD4
realizar tareas de forma auténoma, aplicando conocimientos de mecdnica, electrdnica, neumatica y componentes Al11B1B2B4C4 UD5 SA2
de los sistemas de control, sensdrica, asi como otros conocimientos interdisciplinares.
4 142 Integrar en las maquinas y sistemas tecnoldgicos aplicaciones informaticas y tecnologias digitales emergentes 23 D4
de control y simulacién como Internet de las cosas (loT), Big Data e Inteligencia Artificial con sentido critico y ético.
4.3 Programar a través de ordenadores y dispositivos moviles, utilizando también adecuadamente espacios A11B1B2B4C1 UD4 SA2
compartidos y discos virtuales, realizando la tarea de modo colaborativo. C2
5.1 Resolver tareas propuestas de manera eficiente, mediante el uso y configuracion de diferentes aplicaciones y A7 A9 B1B2B3 B4 | UD2 UD3
5 herramientas digitales, aplicando conocimientos interdisciplinares con autonomia. D2 UD4 UD5
5.2 Emplear artefactos propios de la fabricacidn digital, gestionando el software de edicién y utilizando con A7 AQ SAL
propiedad las impresoras 3D y cortadoras laser.
6.1 Hacer un uso responsable de la tecnologia, mediante el andlisis y aplicacion de criterios de sostenibilidad y AL AS D1 D2 D3
accesibilidad en la seleccién de materiales y en el disefio de estos, asi como en los procesos de fabricacién de D4 UD1 UD6
productos tecnoldgicos, minimizando el impacto negativo en la sociedad y en el planeta.
6.2 Analizar los beneficios que, en el cuidado del entorno, aportan la arquitectura bioclimdtica y el ecotransporte,
L, , . D1 D3 D4 UDG6 SA3
valorando la contribucién de las tecnologias al desarrollo sostenible.
6 | 6.3 Analizar los beneficios que al cuidado del entorno aporta el diseiio global de Sistemas de Transporte Inteligente
(STI) para movilidad urbana e interurbana, con estrategias como el fomento del transporte eléctrico, valorando la D1 D3 D4 uD6
contribucidn de las tecnologias al desarrollo sostenible.
6.4 ldentificar y valorar la repercusion y los beneficios del desarrollo de proyectos tecnoldgicos de caracter social
poniendo en valor elementos como comunidades abiertas, acciones de voluntariado o proyectos de servicio a la D1 D2 D3 D4 UDG6 SA3
comunidad.
DIGITALIZACION DE 42 ESO
Pesos
CE Criterios de evaluacion criterios | Contenidos SA/UD
(%)
1 1.1 Conectar dispositivos de red y gestionar redes locales aplicando los conocimientos y procesos asociados 495% A1 UD.4
a sistemas de comunicacién aldmbrica einaldmbrica con actitud proactiva. (STEM2, CD4) ’ ' '
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1.2 Instalar y mantener sistemas operativos configurando sus caracteristicas en funcién de sus

. 2,5% A2 ubD.2
necesidades personales. (CD4)
1.3 Identificar y resolver problemas técnicos sencillos analizando componentes y funciones de los
dispositivos digitales, evaluando las soluciones de manera critica y reformulando el procedimiento, en 4,5% A3 ubD.2UD.4
caso necesario. (STEM1, CD4, CD5, CPSAA1, CPSAA5, CE1, CE3)
1.4 Configurar y conectar dispositivos loT y Wearables, midiendo, mandando y recibiendo informacién a
] 5,25% A4 UD.4
través de Internet. (CD1, CD5, CCEC4)
2.1 Gestionar el aprendizaje en el ambito digital, configurando el entorno personal de aprendizaje 2.25% B.1,BS5 33415;52532 Léiz
mediante la integracion de recursos digitales de manera auténoma. (CD2, CPSAA1, CPSAADS) B4 B.7 ' ! o
’ UD.7,UD.8, UD.9, SA.3
2.2 Buscar, seleccionar y archivar informacién en funcién de sus necesidades haciendo uso de las 33;' 3342' jg;’
herramientas del entorno personal de aprendizaje con sentido critico y siguiendo normas bdsicas de 5,5% B.1 UDE SAZ UD7
seguridad en lared. (CCL3, CD1, CPSAA4) ! !
UD.8,UD.9,SA.3
2.3 Crear y editar a un nivel avanzado documentos de texto y hojas de cdlculo, seleccionando las UD.L
herramientas mas apropiadas para crear contenidos y respetando derechos de autor y licencias. (STEM4, 9,5% B.2 UD.3
CD2, CCEC4)
2.4 Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos digitales para dispositivos modviles y web
(aplicaciones sencillas y de productividad, realidad virtual, aumentada y mixta) de forma individual o
colectiva, seleccionando las herramientas mas apropiadas para generar nuevo conocimiento y contenidos 5,5% B.3 uD.6
digitales de manera creativa, respetando derechos de autor ylicencias de uso. (CD2, CD3, CD5, CE3,
CCEC4)
2.5 Crear y gestionar blogs, seleccionando las herramientas adecuadas para generar contenido de modo
creativo, gestionando sus configuraciones, su privacidad y posibilidad de uso compartido, y respetando los 9,5% B.4 uD.7
derechos de autor vy licencias. (CCL3, CD1, CD2, CD3, CCEC4)
2.6 Editar y crear digitalmente imdagenes en forma de mapas de bits, en diversos formatos, a través del uso 9.5% B.S UD.S
creativo de herramientas adecuadas, respetando derechos de autor y licencias. (CCEC4) ’
2.7 Interactuar en espacios virtuales de comunicacion y plataformas de aprendizaje colaborativo, B6 SA.1
compartiendo, y publicando y difundiendo informacién y datos, ejerciendo la responsabilidad en redes, y 5% 8.7 SA.2
adaptandose a diferentes audiencias con actitud participativa y respetuosa. (CCL3, CD3, CPSAA1, CE3) SA.3
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3.1 Proteger los datos personales, la reputacidn y las huellas digitales generadas en Internet, configurando
las condiciones de privacidad de las redes sociales y espacios virtuales de trabajo. (STEM5, CD1, CD4,
CPSAA2)

3,5%

C1
C.2

ubD.8

3.2 Configurar y actualizar, contrasefas, sistemas operativos y antivirus de forma periédica en los
distintos dispositivos digitales de uso habitual. (CD4)

3,25%

C.2

ubD.8

3.3 Identificar y saber reaccionar ante situaciones que representan una amenaza en la red, escogiendo la
mejor solucién entre diversas opciones, desarrollando practicas saludables y seguras, y valorando el
bienestar fisico y mental, tanto personal como colectivo. (CCL3,

STEMS, CD4, CPSAA2, CPSAAS, CC2, CC3)

6,5%

C3

ubD.8

4.1 Hacer un uso ético de los datos y las herramientas digitales, aplicando las normas de etiqueta digital y
respetando la privacidad y las licencias de uso y propiedad intelectual en la comunicacidn, colaboraciony
participacién activa en la red. (CD3, CC1, CE1)

4,5%

D.1
D.2

UD.1 UD.2 SA.1 UD.3
UD4 UD.5 UD.6 SA.2
UD.7UD.9SA.3

4.2 Reconocer las aportaciones de las tecnologias digitales en las gestiones administrativas (registros y
certificados) y el comercio electrdnico (formas de pago digital y criptomonedas), siendo consciente de la
brecha social de acceso, uso y aprovechamiento de dichas tecnologias para diversos colectivos. (CPSAA3,
CC2, CC3, Cc4)

4,5%

D.3
D.4

ubD.9

4.3 Valorar laimportancia de la oportunidad, facilidad y libertad de expresién que suponen los medios
digitales conectados, analizando de forma critica los mensajes que se reciben y transmiten teniendo
en cuenta su objetividad, ideologia, intencionalidad, sesgos y caducidad. (CD4, CPSAA1, CPSAAS, CC1,
CC3).

4,5%

D.5
D.2

ubD.9

4.4 Poner en valor el uso y aprovechamiento de las tecnologias digitales para diversos usos colectivos,
conociendo la actividad de plataformas de iniciativas ciudadanas, economia colaborativa,
cibervoluntariado y comunidades de desarrollo de software y hardware libres. (CP2, CD3, CPSAA1, CPSAA3,
CC1, CC2, CC3, CC4, CE1, CE3)

4%

D.6

SA.3

4.5 Analizar la necesidad y los beneficios globales de un uso y desarrollo ecosocialmente responsable de las
tecnologias digitales, teniendo en cuenta criterios de accesibilidad, sostenibilidad e impacto. (CD4, CC2, CC3,
CE1)

6%

D.6

SA.3
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PROGRAMACION INFORMATICA DE 42 ESO

CE Criterios de evaluacion c:;:::;sc‘)s Contenidos SA/UD
(%)
1.1 Identificar la solucién dptima de un problema planteado, proponiendo diferentes alternativas a través UbD1,UD2,UDS3,
del pensamiento computacional, y seleccionando de manera argumentada la mejor de ellas. (CCL2, CCL3, 23 Al,A2 UD4,UD5,UD6
1 | cp1, cp2, STEM1, STEM2, CD1, CD5) SA1,SA2,SA3
1.2 Analizar los diferentes niveles de los lenguajes de programacioén, distinguiendo las caracteristicas, 7 AL A2 UD 2
necesidad, conveniencia y aplicacion de cada uno de ellos. (STEM2) ’
2.1 Utilizar con destreza un entorno de programacion grafica por bloques, enfocando sus potencialidades
hacia la generacién de juegos y animaciones para ordenadores y otros dispositivos digitales, seleccionando UD 3. UD 4. SAL
las herramientas mds apropiadas para generar nuevo contenido digital de manera creativa, respetando 25 Al,B.1 ’ SA2 ’ ’
derechos de autor y licencias. (CCL2, CCL3, STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA1,
2 | CPSAA4, CPSAAS, CC2, CE1, CE3, CCEC4)
2.2 Desarrollar, programar y publicar aplicaciones -apps- en entornos de programacién por bloques para
dispositivos moviles, seleccionando las herramientas mas apropiadas para generar contenido digital de 20 Al B2 UD 4
modo creativo, respetando derechos de autor y licencias. (CCL2, CCL3, STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, T
CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA1, CPSAA4, CPSAAS, CC2, CE1, CE3, CCEC4)
3.1 Desarrollar programas en el lenguaje de programacion textual de cddigo abierto Processing,
gestionando sus potencialidades multimedia, exportando sus archivos finales y depurando los posibles
3 | errores sobrevenidos en el disefio del cadigo, atendiendo ademas a derechos de autor y licencias de uso. 25 Al,C1 UD5,UD6,SA3

(CCL2, CCL3, CP2, STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA1, CPSAA4, CPSAAS, CC2,
CE1, CE3, CCEC4)
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TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y COMUNICACION I DE 12 BACH

Pesos
CE Criterios de evaluacion criterios Contenidos SA/UD
(%)
1.1 Editar webs multimedia que comuniquen eficazmente una idea, utilizando editores web basados en
, B , o 16.25 Al A3 UD1 SA1
sistemas de gestion de contenidos (Content Management System — CMS) y edicién de HTML.
1.2 Crear presentaciones multimedia que difundan eficazmente una idea, haciendo uso de herramientas
. 8.25 A2 A3 UD1 UD5
en la nube (Cloud Computing).
1 | 1.3 Maquetar documentos tales como folletos, tarjetas de visita o infografias, entre otros, que comuniquen - A3 B1 UDS
de modo visualmente eficaz una idea, empleando herramientas en la nube (Cloud Computing). '
1.4 Crear y publicar archivos de audio y video digitales que comuniquen eficazmente una idea, trabajando
con editores de escritorio y en la nube, y alojando contenidos en plataformas de almacenamiento web de 16.25 A4 UD4 SA2
audio y video.
2.1 Disefiar logotipos que constituyan la identidad digital o marca de una idea emprendedora, utilizando
L . . . . 17.25 B1 UD2 SA3
software adecuado para la edicién de imagenes vectoriales en dos dimensiones.
2.2 Disefar espacios y equipamientos adecuados para la puesta en marcha de una idea emprendedora,
2 . . (e . . . 20.25 A2 B1B2 UD2 UD3 SA3
haciendo uso de software de edicién de graficos vectoriales en tres dimensiones.
2.3 Conocer los procedimientos de micromecenazgo a través de medios digitales, valorando su papel en la 4.95 B1 UDS
consecucion de objetivos asociados a ideas emprendedoras, planteados de modo colectivo. '
3.1 Desarrollar programas haciendo uso de lenguajes de programacion y entornos integrados de desarrollo
3 | basicos, respetando la sintaxis y depurando los posibles errores, haciendo hincapié en sus potencialidades 12.25 c1c2 uD6

multimedia y su interactividad con el usuario, para crear proyectos visuales de propésito ludico.
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TECNOLOGIA E INGENIERIA | DE 12 BACH

CE Criterios de evaluacion Ffesgs Contenidos| SA/UD
criterios
1.1 Investigar y disefiar proyectos que muestren de forma grafica la creacidn y mejora de un producto, seleccionando,
referenciando e interpretando informacion relacionada. (CCL3, STEM1, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD5, CPSAA1.1, CPSAAS, 1,5
CE1, CE2, CE3)
1.2 Determinar el ciclo de vida de un producto, calculando su desglose presupuestario en unidades de obra (materiales,
medios humanos y medios auxiliares) planificando y aplicando medidas de control de calidad en sus distintas etapas, desde 1s AL
el disefio al transporte y la comercializacion, teniendo en consideracion estrategias de mejora continua. (CCL1, CCL3, ’ '
STEM1, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD5, CPSAA1.1, CPSAAS, CE1, CE2, CE3) A2
1.3 Participar en el desarrollo, gestidn y coordinacién de proyectos de creacidon y mejora continua de productos viables y 22 2211
1 | socialmente responsables, identificando mejoras y creando prototipos mediante un proceso iterativo, con actitud critica, 1,5 AS SA 2
creativa y emprendedora (CCL1, CCL3, CP3, STEM1, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA1.1, CPSAAS5, CE1, CE2, CE3) B.1 SA3
1.4 Elaborar documentacion técnica con precisidn y rigor, generando diagramas funcionales utilizando medios manuales 1s B.2
y/o aplicaciones digitales. (CCL1, CCL3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CPSAA1.1, CPSAA5, CE3) ’ 8.3
1.5 Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y soluciones tecnoldgicas, empleando el soporte, la terminologia 'y 1
el rigor apropiados. (CCL1, CCL3, CP3, STEM4, CD2, CD3, CPSAA1.1, CPSAAS5, CE2)
1.6 Colaborar en tareas tecnoldgicas, escuchando el razonamiento de los demads, aportando al equipo a través del rol
asignado y fomentando el bienestar grupal y las relaciones saludables e inclusivas. (CCL1, CCL3, STEM1, STEM3, STEM4, 1
CD1, CD2, CD5, CPSAAL.1, CPSAAS, CE1, CE2, CE3)
2.1 Determinar el ciclo de vida de un producto, planificando y aplicando medidas de control de calidad en sus distintas UD 1 SA 1
etapas, desde el disefio a la comercializacion, teniendo en consideracion estrategias de mejora continua. (STEM3, STEM4, 3 B.2 s 2'SA 3
STEMS, CD1, CPSAA1.1, CPSAA4, CC4) '
2.2 Seleccionar los materiales, tradicionales o de nueva generacion, adecuados para la fabricacidon de productos de calidad B.1 UD 3, UD S,
5 basandose en sus caracteristicas técnicas y atendiendo a criterios de sostenibilidad de manera ética y responsable. (STEM2, 3 G:2 UD9,SA1
STEM4, STEM5, CD1, CD2, CPSAA4, CC2, CC4, CE1) SA2,SA3
2.3 Fabricar modelos o prototipos, generandolos mediante su disefio con las aplicaciones digitales y/o adaptandolos de
repositorios existentes de manera creativa, respetando derechos de autor y licencias, empleando las técnicas de 3 B2 UD2,SA1
fabricacion aditiva mds adecuadas y aplicando los criterios técnicos y de sostenibilidad necesarios para optimizar el uso de SA2,SA3

impresoras 3D. (STEM2, STEM3, STEM4, STEM5, CD1, CD2, CPSAAL.1, CPSAA4, CE1, CCEC3.2)

132




PROGRAMACION DIDACTICA TECNOLOGIA — I.E.S. MONTES OBARENES

3.1 Resolver tareas propuestas y funciones asignadas de manera dptima, mediante el uso y configuracién de diferentes

herramientas digitales, aplicando conocimientos interdisciplinares con autonomia. (CCL3, STEM1, STEM3, STEM4, CD1, 6 2; TODAS
CD2, CD3, CD5, CPSAAS, CE3, CCEC4.2) '

3.2 Utilizar aplicaciones CAD-CAE-CAM de modo avanzado para el disefio de productos, empleando técnicas avanzadas de

modelado y exportando los archivos finales a formatos digitales diversos en funcion del destino de dichos archivos. (CCL3, 4 A3 SA2,SA3
CD2, CD3)

3.3 Realizar la presentacion de proyectos empleando aplicaciones digitales adecuadas. (CCL1, CCL3, CP3, STEM3, STEM4,

CD1, CD2, CD3, CE1, CE3) / Al A4 1UDG UDI0
4.1 Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones mecanicas, aplicando fundamentos de mecanismos de UD 4. UD
transmisién y transformacidon de movimientos, soporte y unién al desarrollo de montajes o simulaciones, bajo estandares 12 C1 5'

de seguridad. (STEM1, STEM2, STEM4, CD2, CD3, CD5, CPSAA1.2, CPSAAS5, CE3)

4.2 Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones eléctricas y electrénicas, aplicando fundamentos de corriente

continua y maquinas eléctricas al desarrollo de montajes o simulaciones, bajo estdndares de seguridad. (STEM1, STEM2, 12 D.1 ub7
STEM4, CD2, CD3, CD5, CPSAA2, CPSAAS)

5.1 Controlar el funcionamiento de sistemas tecnoldgicos y robdticos, utilizando lenguajes de programacion y aplicando

las posibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes, tales como Inteligencia Artificial, Telemetria, Internet de las 4 E.1,E.2

cosas, o Big Data, entre otras (STEM1, STEM2, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA1.1, CPSAA4, CE3) E.3,E4

5.2 Automatizar, programar y evaluar movimientos de robots, mediante la modelizacién, la aplicaciéon de algoritmos 4 F.1,F.2 UD 10
sencillos y el uso de herramientas informaticas (STEM1, STEM2, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA1.1, CPSAA4, CE3) F.3,F4

5.3 Conocer y comprender conceptos basicos de programacion textual, mostrando el progreso paso a paso de la ejecucién 4 F.5

de un programa a partir de un estado inicial y prediciendo su estado final tras la ejecucion. (STEM1, CD2, CD5, CPSAA1.1)

6.1 Evaluar los distintos sistemas de generacién de energia eléctricay mercados energéticos, estudiando sus caracteristicas, 10 61 G2 UD 6
calculando sus magnitudes y valorando su eficiencia. (CCL3, STEM2, STEMS5, CD1, CD2, CPSAAS, CE1, CE3) T

6.2 Analizar las diferentes instalaciones de una vivienda desde el punto de vista de su eficiencia energética, buscando

aquellas opciones mas comprometidas con la sostenibilidad y fomentando un uso responsable de las mismas. (CCL3, 10 G.2 UD 6
STEM2, STEM3, CD1, CD2, CPSAA2, CPSAAS, CC4, CE1, CE2, CE3)

6.3 Seleccionar y evaluar aquellos materiales y elementos mas eficientes desde el punto de la sostenibilidad energética en 8.1 UD 3, UD
construccion, dimensionando costes de instalacidn y estableciendo periodos de amortizacion para las distintas opciones. 10 G2 8 UD 9

(STEM2, STEMS5, CD1, CD2, CPSAA2, CPSAAS, CC4, CE1, CE3)
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TECNOLOGIA E INGENIERIA Il DE 22 BACH

CE Criterios de evaluacion c:te::f,s Contenidos | SA/UD
(%)
1.1 Desarrollar proyectos de investigacidn e innovacion con el fin de crear y mejorar productos de forma continua,
utilizando modelos de gestidon cooperativos y flexibles. (CCL3, CP3, STEM1, STEM3, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAAL.1, 1,5
CPSAAS5, CE1, CE2, CE3) Al
1 1.2 Comunicar y difundir de forma clara y comprensible el proyecto definido, elaborandolo y presentandolo con la is 2; l;le
documentacion técnica necesaria. (CCL1, CCL3, CP3, STEM4, CD1, CD2, CD3) ’ A SA 2
1.3 Perseverar en la consecucién de objetivos en situaciones de incertidumbre, identificando y gestionando emociones, AS
aceptando y aprendiendo de la critica razonada y utilizando el error como parte del proceso de aprendizaje. (CPSAAL.1, 1,5
CE1, CE2, CE3)
2.1 Analizar la idoneidad de los materiales técnicos en la fabricaciéon de productos sostenibles y de calidad, en funcion
de los resultados de sus ensayos, estudiando su estructura interna, propiedades, tratamientos de modificacion y mejora 8,5
de sus propiedades. (STEM2, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CPSAA4, CC4, CE1) B.1
2.2 Identificar las caracteristicas de los diagramas de equilibrio en aleaciones metdlicas, distinguiendo puntos, lineas y B:2
2 fases de importancia de cara a sus cualidades tecnolégicas y calculando las proporciones de componentes. (STEM2, 7,5 B.3 ub4
STEM4, CD1, CD2, CC2) B2
2.3 Elaborar informes sencillos en forma de matrices de evaluacién de impacto ambiental, identificando los factores de
impacto, valorando sus efectos y proponiendo medidas correctoras. (STEM2, STEM4, STEM5, CD1, CD2, CPSAA1.1, 2,5
CPSAA4, CC4, CE1, CCEC3.2)
3.1 Resolver problemas asociados a las distintas fases del desarrollo y gestién de un proyecto (disefio, simulacién y Al
montaje), utilizando las herramientas adecuadas que proveen las aplicaciones digitales. (CCL1, CCL3, CP3, STEM1, 3,5 A.2 ub1
3 | STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CPSAAS, CE1, CE3, CCEC4.1) A3 SA1
3.2 Presentar y difundir proyectos, empleando las aplicaciones digitales mas adecuadas. (CCL1, CCL3, STEM4, CD1, CD2, - A4 SA 2
CD3, CD5, CPSAAS, CE1, CE3, CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2) ’ A.5
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4.1 Calcular y montar estructuras sencillas, determinando los tipos de cargas, dimensionando las reacciones y tensiones
a las que se puedan ver sometidas, determinando su estabilidad y el uso de perfiles metalicos concretos en construccidn.
(STEM1, STEM2, STEM4, STEMS5, CD3, CD5, CPSAAS5, CE3)

10,5

C1

ub 2

4.2 Analizar las mdaquinas térmicas: maquinas frigorificas, bombas de calor y motores térmicos, comprendiendo su
funcionamiento y realizando simulaciones y cdlculos basicos sobre su eficiencia o rendimiento. (STEM1, STEM2, STEM3,
STEM4, STEM5, CD3, CD5, CPSAA2, CPSAAS)

10,5

C.2

ubD 3

4.3 Interpretar y solucionar problemas y esquemas de sistemas neumadticos e hidraulicos, comprendiendo vy
documentando el funcionamiento de cada uno de sus elementos y del sistema en su totalidad, resolviendo
numéricamente los calculos necesarios para un adecuado funcionamiento e implementando de modo fisico o simulado.
(STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD2, CD3, CD5, CPSAAS, CE3)

10,5

C3

ub>5

4.4 Interpretar y resolver circuitos de corriente alterna, identificando sus elementos y comprendiendo su
funcionamiento vy utilizacién industrial, acometiendo los célculos numéricos adecuados para asegurar su funcionamiento
real y simulado. (STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD2, CD3, CD5, CPSAA1.2, CPSAAS5, CE3)

10,5

D.1

ub6

4.5 Experimentar y disefiar circuitos combinacionales y secuenciales fisicos y simulados aplicando fundamentos de la
electrdénica digital, comprendiendo su funcionamiento en el disefio de soluciones tecnolégicas. (STEM1, STEM2, STEM3,
STEM4, CD2, CD3, CD5, CPSAAS, CE3)

10,5

D.2
D.3

ub7

5.1 Comprender y simular el funcionamiento de los procesos tecnoldgicos basados en sistemas automaticos de lazo
abierto y cerrado, aplicando técnicas de simplificacién y analizando su estabilidad. (STEM1, STEM2, STEM3, CD1, CD2,
CD3, CD5, CPSAA1.1, CPSAA3.1, CPSAA4, CE3)

5,5

F.1

ub9

5.2 Conocer y evaluar sistemas informdaticos emergentes y sus implicaciones en la seguridad de los datos, analizando
modelos existentes. (STEM2, STEM3, CD5, CPSAA4)

5,5

E.l

ub 8

6.1 Analizar los distintos sistemas de ingenieria desde el punto de vista de la responsabilidad social y la sostenibilidad,
estudiando las caracteristicas de eficiencia energética asociadas a los materiales y a los procesos de fabricacién. (CCL3,
STEM2, STEM3, STEMS5, CD1, CD2, CD4, CD5, CPSAA2, CPSAAS5, CC4, CE1, CE2, CE3)

4,5

G.1

ub1
ub4
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TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y COMUNICACION II DE 22 BACH

CE Criterios de evaluacion c:::::s Contenidos | SA/UD
(%)

1.1 Generar sitios web de un nivel avanzado con contenido multimedia, usando edicién de cédigo HTML, CSS vy
JavaScript, depurando errores, integrando widgets externos, optimizando la experiencia de usuario y alojando el 9 Al A2 SA 1,
contenido en servidores web utilizando sistemas de transferencia de archivos. (CCL1, CCL3, STEM1, STEM3, STEM4, CD1, I Ul
CD3, CD5, CPSAA3.1, CPSAA4, CPSAAS, CE1, CE3, CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2)
1.2 Publicar contenidos web breves (textos, fotos, didlogos, links, citaciones, video y musica) de forma rapida, visual y

1 comunicativamente eficaz, usando plataformas online de microblogging, optimizando la experiencia de usuario y 8 A1, A2 A3 SA1,
ofreciendo la posibilidad de interactuar con otras plataformas y redes sociales. (CCL1, CCL3, STEM1, STEM3, STEM4, u2, U4
CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA2, CPSAA3.1, CPSAA 3.2, CPSAA4, CPSAAS, CE3, CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2)
1.3 Crear contenidos multimedia a través de entornos colaborativos (Cloud Computing), usando de modo eficaz SA1,
plataformas online que permitan la edicién multiusuario, la revision, el control de cambios y los comentarios de 9 A2, A4 U1, U2,
retroalimentacion. (CCL1, CCL3, STEM1, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA2, CPSAA3.1, CPSAA3.2, CPSAAA4,
CPSAAS, CE3, CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2) ua
1.4 Insertar eficazmente geolocalizaciones en webs creadas con lenguaje HTML, empleando interfaces de programacién SA1,
de aplicaciones que faciliten la generacion de cddigo y ofrezcan una adecuada experiencia de usuario. (STEM1, STEM3, 9 A.1,A5
STEMA4, CD1, CD3, CD5, CPSAA3.1, CPSAA4, CPSAAS, CE3, CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2) U1, U2
2.1 Crear una base de datos previamente disefiada, usando herramientas adecuadas, y prestando atencion a la entrada,
la salida, laintegridad y la seguridad de los datos, respetando, ademas, las licencias y derechos de autor. (STEM1, STEM3, 10 A2,B1 U3
CD3, CD5, CPSAA3.1, CPSAA4, CPSAAS, CE1, CE3)
2.2 Maquetar documentos eficientes en lo que a su capacidad comunicativa se refiere, haciendo uso de programas

2 adecuados, y respetando las licencias y los derechos de autor. (CCL2, CCL5, STEM1, STEM3, STEM4, CD3, CD5, CPSAA3.1, 11 B.2 u4
CPSAA4, CPSAAS5, CE1, CE3, CCEC3.2, CCECA4.1, CCEC4.2.)
2.3 Crear aplicaciones de realidad aumentada a partir de marcadores, activadores y conexiones a Internet, incorporando
elementos propios de la realidad virtual, discriminando los diversos usos de estas aplicaciones, optimizando la 8 A2 B.3 SA2,
experiencia de usuario, y respetando las licencias y los derechos de autor. (CCL5, CP3, STEM1 STEM2, STEM3, STEM4, R us

STEMS5, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA2, CPSAA3.1, CPSAA4, CPSAAS5, CC4, CE1, CE3, CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2.)
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3.1 Desarrollar programas en un lenguaje de programacién textual, empleando diversos entornos integrados de SA 3,
desarrollo, respetando su sintaxis y depurando los posibles errores, prestando especial atencién a los derechos de autor 18 C1,C2C3

y a las licencias. (STEM1, STEM3, CD3, CD5, CPSAA3.1, CPSAA4, CPSAAS, CE1, CE3, CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2) ue, U7
3.2 Desarrollar aplicaciones propias del aprendizaje automatico (machine learning), reconociendo patrones en textos, C.1,C.2,

numeros, imagenes y sonidos, utilizando las herramientas adecuadas y exportando el modelo final a aplicaciones. (CP3, 18 c3 ca ue, U7

STEM1, STEM3, CD1, CD3, CD5, CPSAA3.1, CPSAA4, CPSAAS, CC4, CE1, CE3, CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2)
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C. Atencion a las diferencias individuales del alumnado

De acuerdo con lo establecido en el articulo 21.11 del DECRETO, cuando el progreso del
alumnado no sea el adecuado se estableceran medidas de refuerzo educativo. Estas
medidas, que estaran dirigidas a garantizar la adquisicién del nivel competencial
necesario para continuar el proceso educativo, incluirdn aspectos relacionados con la
orientacién educativa y con la adaptaciéon del proceso de ensefianza, y deberan
adoptarse en cualquier momento del curso, tan pronto como se detecten las
dificultades.

Asi mismo, en el articulo 22.6 y 22.7 del DECRETO se dispone que cuando el alumnado
no promocione o promocione con la asignatura sin superar, el docente que le imparta
la asignatura del departamento de Tecnologia no superada disefiara un plan especifico
de refuerzo o recuperacion con las unidades didacticas no superadas. Ese plan se le
entregard al alumnado al curso siguiente y le hara un seguimiento el docente del
departamento que le imparta alguna asignatura o en caso de no impartir ninguna
asignatura del departamento lo realizara el jefe/a de departamento.

Medidas de refuerzo

Cuando el progreso del alumnado no sea el adecuado se establecerdan medidas de
refuerzo educativo en coordinacién con el departamento de Orientacién y con
notificacién a las familias.

El responsable para establecer dichas medidas sera el profesorado que imparta las
materias sobre las que se considere que el progreso no es el adecuado. Dichas medidas
podran implementarse en cualquier momento del curso académico y tan pronto como
se detecte su necesidad.

La adopcion de estas medidas sera revisada por parte del equipo docente
periodicamente, en diferentes momentos del curso y, en todo caso, a la finalizaciéon del
mismo.

Planes de refuerzo

Cuando un alumno/a no promocione, el equipo docente que le atiende disefiara y
aplicara un plan de refuerzo y apoyo en base la informacién recabada del equipo

docente que le atendid el curso anterior.
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En la planificacién de este plan se tendra en cuenta que las condiciones curriculares se
adapten a las necesidades de dicho alumno/a y estén orientadas a la superacién de las
dificultades detectadas, asi como al avance y profundizacién de los aprendizajes ya
adquiridos.

El informe que debe elaborar el equipo docente que le atendid el curso anterior se
ajustara a lo establecido en el anexo | de esta propuesta curricular.

Planes de recuperaciéon

Cuando un alumno/a promocione sin haber superado la materia correspondiente al
departamento de Tecnologia, el profesorado que le atiende disefiara y aplicara un plan
de recuperacién en base a la informacion recabada del equipo docente que le atendio
el curso anterior.

Para la elaboracion del plan de refuerzo y recuperacién individual se revisardn o
seleccionaran los contenidos objeto de profundizacidn, refuerzo y recuperacion, que
sirvan como base para el plan de refuerzo del curso actual. En la planificacién de este
plan se tendra en cuenta que las condiciones curriculares se adapten a las necesidades
de dicho alumno/a y estén orientadas a la superacion de las dificultades detectadas, asi
como al avance y profundizacidn de los aprendizajes ya adquiridos.

El plan de recuperacién individual puede estar integrado por la realizacion de
actividades secuenciadas segun su nivel de dificultad y supuestos practicos relacionados
con las materias que deben ser superadas; realizaciéon de proyectos, monografias, etc.
Todas estas actividades podrdn estar encaminadas a la preparacion de las pruebas
especificas de recuperacion.

Sera el profesorado del curso en el que esta matriculado el alumno/a quien se encargara
de la revisidn, correccién y calificacion de los materiales didacticos con los que se trabaje
0, en su caso, las pruebas escritas.

El informe que debe elaborar el equipo docente que le atendié el curso anterior se

ajustara a lo establecido en el anexo Ill de esta propuesta curricular.
D. Estrategias para la recuperacion de saberes

El alumnado que no ha promocionado de curso porque no superd alguna de las

materias que contempla este departamento didactico deberd cursar de nuevo los
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contenidos de la materia. Se adoptardn las medidas educativas necesarias para ajustar

la respuesta educativa a las necesidades del alumnado.

El alumnado que ha promocionado de curso sin haber superado alguna de las
materias que contempla este departamento didactico debera seguir el plan de
recuperacién con las actividades y pruebas recogidas en el Plan para la recuperacion de

materias pendientes del centro.

En el anexo Il de esta programacion didactica se adjuntan los planes de
recuperacién de todos los alumnos y alumnas que tengan alguna materia del

departamento pendiente.

IV. EVALUACION DE LA PROGRAMACION DIDACTICA

La evaluacién de las diferentes programaciones de cada asignatura del departamento se
llevara acabo minimo una vez por evaluacidn en una reunién de departamento haciendo
un seguimiento de dichas programaciones, comprobando si se estdn siguiendo las

indicaciones marcadas y posibles modificaciones de mejora.

Alo largo de las evaluaciones se llevara a cabo un andlisis pormenorizado de lo marcado
en la programacion. Vistas las calificaciones de nuestras asignaturas se valorara el ajuste

entre el disefio de la programacién didactica y los resultados obtenidos.

Ademas, a final de curso se realizard la memoria final de departamento donde también
se hace una evaluacién asignatura por asignatura, mirando si las programaciones
didacticas se han cumplido y si han podido impartir todos los contenidos y llevar a cabo
todas las situaciones de aprendizaje, reflejando cualquier incidencia por curso vy

asignatura.

V. INCLUSION DE LAS TIC

J
A. Secuenciacion de la competencia digital por curso

La secuenciacién de la competencia digital por cursos y niveles se puede consultar

en el documento de la Propuesta Curricular y en el Plan Digital (anexo H).
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B. Planificacion y organizacion de materiales didacticos digitales
(repositorio)
Este apartado se desarrollard cuando se haya establecido la estructura del

repositorio de recursos digitales de centro que quedara incluida dentro de la Propuesta

Curricular.

C. Tablaresumen de actividades y uso de medios, espacios y aplicaciones

Las tablas se adjuntan en el anexo Il de la programacién didactica.

D. Evaluacion de la integracion curricular TIC
A partir de los datos recogidos en la tabla anterior, y de otras informaciones de
que disponga el profesorado, se realizara una evaluacién cualitativa de la eficacia de las

acciones previstas en la programacion didactica para la integracion curricular de las TIC.

Esta evaluacidon debe tener como objeto eliminar y sustituir o introducir las
modificaciones que se consideren necesarias en aquellas acciones que no han cumplido

las expectativas.
Por eso, la evaluacion se realizara, al menos, en tres momentos durante el curso:

o Al finalizar los dos primeros trimestres, esta informacién se recogera en las
actas de la reunién de cada departamento didactico.

o Al final de tercer trimestre, en la memoria final de curso. La memoria de
final de curso recogera las propuestas de mejora surgidas del andlisis de

evaluacion de todo el curso.
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